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Introduccion

Las pautas de prekinder en Texas se han desarrollado con el fin de facilitar orientacidn en la planificacidn de
experiencias de aprendizaje de calidad para todos los nifios de tres a cinco afios de edad. Se basan en los
conocimientos actuales de la teoria y la investigacion cientifica sobre cémo se desarrollan y aprenden los
nifios. Las pautas reflejan el creciente consenso entre las organizaciones profesionales de la primera infancia
sobre la necesidad de hacer mayor hincapié en el aprendizaje conceptual de los nifios pequenos, la
adquisicion de destrezas bdsicas y la participacion en experiencias de aprendizaje significativas y basadas en
relaciones.

Las pautas de prekinder en Texas incluyen multiples ambitos de aprendizaje, cada uno con una amplia gama
de desarrollo de destrezas. La meta de este documento es ayudar a los programas de prekinder a identificar
las destrezas esenciales de aprendizaje basico que ayudaran a nifios de todos los origenes, experiencias y
niveles de desarrollo a tener éxito.

Las pautas de prekinder de Texas se concibieron para ayudar a los educadores a identificar los tipos de
conocimientos y destrezas tipicas de los nifios en edad de prekinder. Es importante sefialar que existe una
considerable variabilidad en el desarrollo de los nifios, influida por sus experiencias individuales y Unicas. En
respuesta a esta variabilidad, las pautas de prekinder de Texas no pretenden ser una justificacidén para
acelerar o posponer la ensefianza, sino que definen los resultados que los nifios pueden alcanzar o hacia los
gue pueden avanzar. Ademas, pretenden ayudar a los educadores a comprender mejor como pueden
proporcionar prdcticas educativas y experiencias de aprendizaje eficaces que apoyen estos importantes
resultados del aprendizaje temprano. Las pautas de prekinder de Texas también se armonizan de manera
directa con los estandares Conocimientos y Destrezas Esenciales de Texas (TEKS), para garantizar que todos
los nifios de Texas reciban experiencias de aprendizaje equitativas y estén preparados para kinder.

Las pautas de prekinder de Texas estan destinadas a todos aquellos que apoyan el aprendizaje de los nifios
pequeios, incluyendo los distritos escolares, los programas Head Start, los programas de cuidado infantil y, lo
gue es mas importante, las familias de los nifios. Estdn concebidas como un recurso para ayudar a los
educadores y administradores a tomar decisiones fundamentadas en relacion con el plan de estudios y la
enseflanza. Armonizar las practicas educativas intencionales y las oportunidades de juego, exploracién,
descubrimiento y resolucién de problemas con los resultados de aprendizaje descritos en las pautas de
prekinder de Texas promovera el aprendizaje exitoso para todos los nifios.

Principios rectores

Los principios rectores que se armonizan con el objeto de las pautas de prekinder de Texas incluyen lo
siguiente:

1. Cada nifio es Unico y puede alcanzar su nivel dptimo con el apoyo adecuado. Los nifios pueden ser
alumnos exitosos y alcanzar los resultados descritos en estas pautas.

2. Los nifios son capaces y competentes, independientemente de sus niveles de desarrollo. La
pedagogia debe responder a las necesidades individualizadas de cada nifo.

3. Todos los nifios pequenos aprenden y prosperan en el contexto de relaciones seguras, afectuosas,
receptivas y estimulantes mientras exploran el mundo que les rodea.
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4. Los nifios aprenden mejor cuando su entorno satisface y alimenta sus necesidades sociales,
emocionales, fisicas y cognitivas.

5. Las familias son los principales cuidadores, maestros y defensores de los nifios. Todas las familias
deben ser respetadas y motivadas en sus esfuerzos por apoyar el aprendizaje de sus hijos.

6. Los nifios pequefios prosperan cuando sus experiencias integran multiples dreas de desarrollo y se
basan en conocimientos previos.

7. Las practicas pedagdgicas eficaces son intencionales y se basan en las fortalezas y los intereses
intrinsecos de los nifios, proporcionandoles una ensefianza apropiada para su desarrollo que
incorpora muchas oportunidades de experiencias interactivas, exploracion, juego con significado y
resolucion de problemas.

8. Cada nino tiene diversas fortalezas arraigadas en la cultura, los origenes, la lengua, las tradiciones y
las creencias de su familia. Los entornos de aprendizaje receptivos y respetuosos acogen a nifios de
todos los origenes culturales y lingliisticos. Las practicas pedagogicas eficaces incluyen
oportunidades de aprendizaje que se basan en los trasfondos experienciales Unicos y los
conocimientos previos de cada nifio.

9. Los nifios demuestran su crecimiento de muchas maneras. El seguimiento sistematico del avance de
los niflos desempena un papel fundamental al revelar sus conocimientos previos, el desarrollo de
conceptos y la comprensién del mundo que les rodea.

10. La pedagogia y el aprendizaje son dindamicos, integrados e incluyen procesos reciprocos. Los nifios
adquieren conciencia y conocimientos a través del juego, la exploracidn, el cuestionamiento y la
aplicacién. El desarrollo de destrezas se produce cuando los nifios disponen de multiples
oportunidades para practicar, reflexionar y recibir retroalimentacién intencional.

Practicas inclusivas

Alumnos multilingues

Las pautas de prekinder de Texas emplean el término alumno multilingiie con el fin de captar el espectro de
alumnos de idiomas en las escuelas de Texas. Este término incluye a los estudiantes de dos o mds origenes
linguisticos, asi como a los hablantes nativos de inglés que participan en un programa bidireccional de
inmersion linglistica dual. Ya sea que los estudiantes califiquen como aprendices de inglés o no, el aspecto
multilinglie de sus origenes incluye cultura y tradiciones que pueden ser diferentes a las de la cultura escolar
en los Estados Unidos. La singularidad de estos estudiantes debe aprovecharse como un recurso para la
cultura del salon de clases.

La seccion (§) 89.1210 del Codigo Administrativo de Texas describe el contenido y el disefio de los programas
de Inglés como Segundo Idioma (ESL, por sus siglas en inglés) y bilinglies. Los aprendices de inglés pueden
estar inscritos en un programa de ESL, en un programa de educacion bilinglie de transicidon o en un modelo
de programa de inmersidn linguistica dual.

En los programas de ESL, los aprendices de inglés reciben una pedagogia linglistica y culturalmente sensible
por parte de un maestro certificado en ESL para alcanzar un dominio pleno en inglés y participar de manera
equitativa en la escuela.

En los programas de educacién bilinglie de transicion (TBE), los aprendices de inglés reciben ensefianza en
alfabetizacion y contenidos académicos, tanto en su idioma materno como en inglés, por parte de maestros
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certificados en educacidn bilinglie. A medida que cada niflo adquiere el idioma inglés, la cantidad de
ensefianza impartida en el idioma materno disminuye hasta que se alcanza el dominio pleno en inglés. Tanto
el modelo de salida temprana como el de salida tardia se imparten a lo largo de los grados de primaria, con
diferencias en el ritmo de transicién hacia el dominio del inglés.

En los programas de inmersion de lenguaje dual (DLI), los participantes reciben ensefianza en alfabetizacion y
contenidos académicos, tanto en el idioma asociado al programa (por ejemplo, espafiol o vietnamita) como
en inglés, por parte de maestros debidamente certificados. Al menos la mitad de la ensefianza se imparte en
el idioma asociado a lo largo de la duracidn del programa. Los modelos unidireccionales atienden Unicamente
a aprendices de inglés, pero incluyen la participacién de aprendices de inglés previos que contintan tras la
reclasificacién. Los modelos bidireccionales incluyen tanto a aprendices de inglés como la participacion de
estudiantes con dominio del inglés que aprenden el idioma asociado.

Independientemente de la participacion en el programa, las fortalezas, las destrezas y las experiencias
actuales de los nifios son recursos que sirven de base sobre la que se construyen nuevos conocimientos.
Durante el (los) afio(s) de prekinder, los alumnos multilinglies pueden recibir el mensaje de que son valiosos
tal como son, llenos de ideas, preferencias y potencial. El saldn de clases de prekinder es donde se plantara
esta semilla a medida que los maestros aborden las fortalezas Unicas de las necesidades linglisticas y
cognitivas de estos nifios.

Nifios con discapacidades

En virtud de la Ley para la Educacién de Individuos con Discapacidades (IDEA), los nifios con discapacidades
tienen derecho a recibir una educacién publica gratuita y adecuada (FAPE) en el entorno menos restrictivo
(LRE). Los nifios con discapacidades que reciben servicios de educacion especial deben tener la oportunidad
de aprender y avanzar en el plan de estudios de educacién general disponible para todos los nifios y, en la
mayor medida posible, junto a sus compaiieros sin discapacidades para permitir que todos los nifos alcancen
su pleno potencial. El Comité de Admision, Revisidn y Baja (ARD) determina el LRE para los nifios que reciben
educacidén especial y servicios relacionados. El LRE se basa en el programa de educacion individualizada (IEP)
del nifio. Una vez que el Comité ARD ha identificado las fortalezas y las necesidades del nifio, consideran una
serie continua de servicios y apoyos para garantizar que el nifio con una discapacidad tenga igualdad de
acceso a una participacién significativa en el plan de estudios de educacién general a través del desarrollo del
IEP.

Se han identificado tres dreas criticas para garantizar que un nifio pueda participar de forma significativa en
la escuela y en la sociedad. Para que los nifios con discapacidades estén plenamente incluidos en la escuela y,
en Ultima instancia, logren una alta calidad de vida, necesitan oportunidades para lo siguiente:

e Desarrollar destrezas socioemocionales positivas, tales como disfrutar de relaciones sociales
satisfactorias con compafieros y adultos, expresar emociones, gestionar autoconceptos vy el
autocontrol, aprender sobre empatia y la perspectiva de los demds, asi como acatar normas y
expectativas.

e Adquirir y utilizar conocimientos y destrezas, incluyendo el lenguaje y la comunicacién tempranos, el
pensamiento y la resolucion de problemas, la imitacidn, el uso de simbolos y la alfabetizacion
temprana.

e Utilizar comportamientos apropiados para satisfacer sus propias necesidades, incluyendo destrezas
adaptativas o de autoayuda tales como ir al bafio, alimentarse y practicar la seguridad.

(Centro de Asistencia Técnica a la Primera Infancia [ECTA])
En el caso de los nifios con necesidades especiales, las expectativas para alcanzar los resultados estudiantiles
de las pautas de prekinder de Texas requieren la consideracion reflexiva de un equipo, que incluya a la familia
del nifio y a otros profesionales identificados. Por ejemplo, se puede esperar que algunos nifios trabajen para
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conseguir los mismos resultados de nivel que sus compafieros con un desarrollo normal. Otros nifios pueden
lograr estos resultados con adaptaciones en los materiales o en las estrategias de ensefianza. Algunos nifios
pueden necesitar metas modificadas. En cualquier caso, es importante no hacer suposiciones sobre la
capacidad de un nifio para lograr los resultados en cada dmbito sin llevar a cabo una valoraciéon cuidadosa de
las capacidades y necesidades individuales del nifio. Si el nifio tiene un IEP existente, debe ser revisado
cuidadosamente con el fin de determinar qué resultados estudiantiles de las pautas de prekinder de Texas
son posibles para que el nifio trabaje sin modificaciones o adaptaciones y cuales son alcanzables con algunas
adaptaciones y/o modificaciones. Las decisiones resultantes de este proceso deben documentarse por escrito
de acuerdo con el IEP para que todos los miembros del equipo ARD tengan claro cémo se satisfaran las
necesidades del nifo, qué tipos de adaptaciones y modificaciones se haran en los diferentes ambitos, y cémo

las metas educativas del nifio se armonizaran con los resultados del estudiante descritos en las pautas de
prekinder de Texas.

Nota: solo debe retirarse al nifio del salén de clases de educacién general si el uso de ayudas y servicios
suplementarios no le permite alcanzar el éxito. Las investigaciones indican que la inclusion en la primera
infancia es beneficiosa para que los nifios con y sin discapacidades alcancen su pleno potencial y se traduzca
en amplios beneficios sociales, tales como una mayor productividad en la edad adulta y un menor gasto de
recursos en intervenciones y asistencia publica en etapas posteriores de la vida (Policy Statement on
Inclusion of Children with Disabilities in Early Childhood Programs [Declaracién politica sobre la inclusion de
nifios con discapacidades en programas para la primera infancia], Departamento de Salud y Servicios
Humanos de los Estados Unidos y Departamento de Educacién de los Estados Unidos, 14 de septiembre de
2015).

Organizacion de las pautas de prekinder

Las pautas de prekinder de Texas estan organizadas de acuerdo a las siguientes categorias: ambitos,
destrezas, resultados y comportamientos infantiles.

Ambitos: Los ambitos son dreas amplias de aprendizaje y desarrollo tempranos, desde el nacimiento hasta
los 5 afios de edad, que son esenciales para el éxito escolar y a largo plazo. Las pautas de prekinder de Texas
se organizan en diez dmbitos:
l. Desarrollo social y emocional
Il. Alfabetizacidon emergente: lenguaje y comunicaciéon
Il Alfabetizacion emergente: lectura
V. Alfabetizacion emergente: escritura

V. Matemadticas

VI. Ciencias

VII. Estudios sociales
VIII. Bellas artes

IX. Desarrollo fisico

X. Tecnologia

Destrezas: las destrezas son componentes especificos del desarrollo dentro del ambito. Aunque las pautas de
prekinder de Texas estan organizadas en dmbitos especificos de aprendizaje, y cada dmbito esta compuesto
de destrezas, la intencidn no es sugerir que las destrezas de los nifios se desarrollen por separado o
independientemente unas de otras. Tampoco se pretende que la enseifianza de destrezas aisladas se utilice
como una forma adecuada de apoyar el aprendizaje durante los afios de prekinder. Las pautas de prekinder
de Texas se basan en la premisa de que el aprendizaje se produce en una serie continua y que los ambitos del
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desarrollo estdn muy interrelacionados. Los nifios alcanzan su maximo potencial en entornos enriquecedores
gue apoyan su aprendizaje en todos los &mbitos.

Resultados: los resultados son enunciados de las expectativas de aprendizaje y desarrollo a final de curso
para nifios de 48 meses (PK3) y 60 meses (PK4) de edad. Describen destrezas, comportamientos y conceptos
especificos y observables que los nifios deben conocer y ser capaces de hacer al final del prekinder. Dadas las
diferencias individuales de los nifos, algunos pueden mostrar estos indicadores antes y otros después. Los
indicadores indicados para cada edad no son exhaustivos.

Los resultados se numeran de la siguiente manera:

e Laedad del estudiante se identifica con “PK3” (hasta 48 meses) o “PK4” (hasta 60 meses).
e Los dmbitos de aprendizaje se indican con nimeros romanos.
e Dentro de cada ambito, las distintas destrezas se enumeran con un indicador alfabético.

e En cada destreza, los resultados se numeran de manera secuencial.

Resultado de PK3
e  PK3.l.A.1El nifio adquiere competencia para controlar los movimientos de su propio
cuerpo.

e  PK3.l.A.2 El nifio puede identificar sus propios atributos fisicos e indicar lo que le gusta 'y
lo que no le gusta cuando se le pide.

e  PK3.l.A.3 El nifio empieza a ser consciente de sus propias capacidades.

e  PK3.l.A.4 El nifio demuestra iniciativa al intentar nuevas actividades, pero es posible que
no persista cuando surgen obstaculos o dificultades.

Resultado de PK4
e  PK4.l.A.1El nifio es consciente de donde esta su propio cuerpo en el espacio y respeta los
limites personales.

° PK4.1.A.2 El niflo demuestra autoconciencia de sus atributos fisicos, sus preferencias
personales y sus propias capacidades.

e  PKA4.l.A.3 El nifno demuestra una opinidn razonable de sus propias capacidades y
limitaciones.

e  PK4.l.A.4 El nifo demuestra iniciativa para intentar actividades nuevas y exhibe
perseverancia cuando intenta superar obstaculos o dificultades.

Los resultados de los nifios son los siguientes:

e INTEGRALES: cubren los dmbitos centrales del aprendizaje temprano y las destrezas que los nifios
necesitan para tener éxito en la escuela y proporcionan suficiente alcance y profundidad en cada area.

e INCLUSIVOS: pertinentes para nifios con distintos niveles de capacidad y diversos origenes lingliisticos,
econdémicos y culturales.

Seis dmbitos (Desarrollo Social y Emocional, Lectoescritura Emergente [Lenguaje y Comunicacién],
Lectoescritura Emergente [Lectura], Lectoescritura Emergente [Escritura], Matematicas, y Desarrollo
Fisico) incluyen resultados tanto para PK3 como para PK4.

Cuatro ambitos (Ciencias, Sociales, Bellas Artes, y Tecnologia) no incluyen los resultados de los estudiantes
PK3, ya que no hay suficientes investigaciones para definir de manera clara los comportamientos tipicos
de los nifios de tres afios relacionados con estas destrezas. Esto no significa que los
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nifios de este grupo de edades no deban participar en las experiencias relacionadas con los resultados del
aprendizaje, sino que la atencién debe centrarse en lograr que los nifios de tres afios de edad participen en
las fases iniciales de exploracion de estos conceptos. Esta exposicidon ayudara a los nifios a desarrollar una
sélida base de comprensidn que les permitird construir y profundizar sus conocimientos a medida que sigan
aprendiendo y creciendo.

Comportamientos infantiles. Los comportamientos infantiles son ejemplos que explican la competencia del
resultado. Los comportamientos no son exhaustivos respecto a lo que un nifio puede ser capaz de exhibir,
sino que son comportamientos que un nifio puede exhibir hacia la competencia del resultado.

En dltima instancia, las pautas de prekinder de Texas no estan pensadas para utilizarse como plan de
estudios, herramienta de evaluacién o lista de verificacion. No estan pensadas para emplearse de forma
aislada ni para ahogar la creatividad de cuidadores y educadores. Su objetivo es mas bien servir de recurso a
familias, educadores y administradores para facilitar orientacién y practicas apropiadas para el desarrollo de
los nifios pequefios y su aprendizaje en el entorno de prekinder.




.

I. Ambito desarrollo social y emocional

Aunque la educacién de prekinder debe incluir actividades que refuercen las destrezas cognitivas, también
debe proveer el desarrollo de las competencias sociales y emocionales necesarias para la preparacion para la
vida escolar y el éxito en la vida. El desarrollo de estas destrezas personales y sociales permite a los nifios
construir un sentido de quiénes son y de lo que pueden hacer. Las relaciones positivas y de apoyo entre
maestros y nifos son esenciales para aplicar practicas eficaces que favorezcan el desarrollo social y
emocional del nifio. Los nifios deben establecer relaciones positivas con adultos y compaieros para participar
eficazmente en la comunidad del saldn de clases, afirmar su independencia de forma adecuada y realizar
tareas que tengan sentido para ellos sin infringir los derechos de los demds. Los nifios que saben seguir
instrucciones, comunicar sus deseos y necesidades con eficacia y llevarse bien con otros nifios estdn mejor
preparados para kinder y los cursos posteriores.

Las experiencias tempranas influyen en el desarrollo del cerebro al establecer las conexiones neuronales que
sientan las bases del lenguaje, el razonamiento, la resolucién de problemas, las destrezas sociales, el
comportamiento y la salud emocional. Experiencias diarias tales como la transicion del hogar a la escuela,
compartir un espacio o materiales, resolver conflictos y demostrar empatia contribuyen al desarrollo social y
emocional del nifio. Sin embargo, los nifios se benefician de la ensefianza directa y de repetidas
oportunidades para practicar estas destrezas.

El dmbito Desarrollo Social y Emocional de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes
destrezas: autoconcepto, autorregulacién, relaciones con los demas y conciencia social.

A. Autoconcepto

Para comprender el desarrollo emocional, es fundamental la idea del autoconcepto: un nivel cada vez mayor
de conciencia de los propios sentimientos, pensamientos, capacidades, gustos y aversiones, asi como de la
conciencia del propio cuerpo en el espacio. La capacidad emergente de los nifios de prekinder para percibir
estos aspectos de si mismos a un nivel consciente los distingue de los nifios pequefios, que carecen de tal
conciencia. Los niflos empiezan a generar multiples respuestas a la pregunta “éQuién soy?”, que es un
aspecto esencial para llegar a ser competente en areas relacionadas, tales como el autocontrol y las destrezas
sociales o de amistad. La identidad de un nifio incluye factores culturales y lingliisticos, y el entorno de
prekinder es una de las primeras oportunidades publicas para que los niflos reconozcan la singularidad de su
propia cultura e idioma de origen, asi como para que acepten y valoren culturas e idiomas distintos de los
suyos. Los educadores de la primera infancia deben modelar la mentalidad de la diversidad como un recurso
en el saldon de clases, la escuela y la comunidad.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.A.1 El nifio adquiere competencia para controlar |PK4.l.A.1 El nifio es consciente de dénde esta su propio
los movimientos de su propio cuerpo. cuerpo en el espacio y respeta los limites personales.

Desarrollo Social y Emocional




l. Ambito Desarrollo Social y Emocional

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:

permanecer en los espacios personales designados sin molestar a los demds (por ejemplo,
permanece en su propio asiento en la mesa del almuerzo sin dar patadas con los pies ni apoyarse en
los nifios vecinos, o permanece sentado en el espacio asignado durante la ensefianza grupal sin
distraer a los demas).

desplazarse por el salon de clases sin pisar los materiales ni perturbar las actividades de los demas.
mantener un espacio personal adecuado al hablar con los demas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.A.2 El nifio puede identificar sus propios atributos | PK4.1.A.2 El nifio demuestra autoconciencia de sus
fisicos e indicar lo que le gusta y lo que no le gusta atributos fisicos, sus preferencias personales y sus
cuando se le pide. propias capacidades.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

utilizar caracteristicas fisicas bdsicas para describirse a si mismo (por ejemplo, color de pelo, color de
0jos o estatura).

identificarse con un grupo o grupos a los que pertenecen (por ejemplo, raza o etnia, hablante de otro
idioma, familiar, grupo del salén de clase).

utilizar inclinaciones personales para describirse a si mismo (por ejemplo, color, comida o juego
favorito).

utilizar competencias especificas para describirse a si mismo (por ejemplo, “Yo sé atarme las agujetas
de mis zapatos”. o “Soy bueno para dibujar”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.A.3 El nifio empieza a ser consciente de sus PK4.1.A.3 El nifio demuestra una opinion razonable de
propias capacidades. sus propias capacidades y limitaciones.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

elegir utilizar las escaleras en lugar de la soga para trepar en el patio de recreo.
pedir ayuda a los adultos cuando corresponda.

rechazar amablemente la ayuda cuando no se necesita (por ejemplo, “No, gracias; puedo hacerlo yo
solo”).

Desarrollo Social y Emocional




l. Ambito Desarrollo Social y Emocional

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.A.4 El nifio demuestra iniciativa al intentar |PK4.1.A.4 El niflo demuestra iniciativa para intentar
nuevas actividades, pero es posible que no actividades nuevas y exhibe perseverancia cuando
persista cuando surgen obstaculos o dificultades. |intenta superar obstaculos o dificultades.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e seleccionar de forma auténoma un nuevo libro o juego en un centro de aprendizaje.

e trabajar en un rompecabezas hasta completarlo.

e ensayar varias estrategias para resolver un problema antes de pedir ayuda a un adulto (por ejemplo,
cuando se rompe un crayon, el nifio sustituye el crayén roto por uno nuevo en lugar de levantar la
mano para decirselo al maestro).

B. Autorregulacion

Los nifios de prekinder se sienten mas seguros y se desenvuelven mas satisfactoriamente en el salén de
clases cuando las normas y las rutinas se aplican de manera constante. Un salén de clases bien organizado
con actividades bien preparadas ayuda a los nifios a ampliar su capacidad de atencion y a desarrollar el
autocontrol y la responsabilidad personal. A medida que encuentren y superen nuevos y diversos obstdculos
sociales al relacionarse con sus compafieros, la orientacidén de los maestros les permitira aprender formas
aceptables de afrontar el estrés y/o la excitacidn social y emocional.

Las destrezas de autorregulacion incluyen tres subdestrezas: control del comportamiento, control emocional
y control de la atencidn. Las subdestrezas solo aparecen en esta seccidn de las pautas de prekinder de Texas y
se representan con una letra minuscula al final de la cita.

1. Control del comportamiento

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.B.1.a El nifo sigue normas y rutinas sencillas [PK4.1.B.1.a El nifio sigue las normas y rutinas del
cuando cuenta con la ayuda de adultos. saldn de clases con recordatorios ocasionales de
los adultos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e demostrar que comprende las normas del salén de clases.
e responder de manera adecuada a las expectativas de comportamiento en el salén de clases.
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e identificar y seguir la secuencia de los acontecimientos del dia, (por ejemplo, “Después de los

centros, es hora de salir”).

e participar en las transiciones diarias al cambiar de centro, pasar del grupo entero a la ensefanza en

grupos pequefios, ponerse en fila, etc.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1.B.1.b El nifio cuida y maneja los materiales
del salon de clases con la ayuda de un adulto.

PK4.1.B.1.b El nifio cuida y maneja los materiales
del salon de clases.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e manipular adecuadamente los materiales durante las actividades.
e limpiary colocar los materiales del salén de clases en espacios debidamente etiquetados.

e guardar las pertenencias personales en su espacio designado.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1.B.1.c El nifilo maneja su propio
comportamiento con la ayuda y orientacion de un
adulto.

PK4.1.B.1.c El niiio regula su propio
comportamiento con recordatorios ocasionales o
ayuda de adultos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e comunicarse adecuadamente para dar a conocer sus necesidades.

e esperar su turno (por ejemplo, espera pacientemente en la fuente de agua a que un compaiero
termine de beber o elige otro centro de aprendizaje cuando el de su eleccién estd lleno).

e Abstenerse de respuestas impulsivas (por ejemplo, espera su turno para ser llamado durante un
debate grupal o solicita materiales en lugar de agarrarlos).

2. Control emocional

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1.B.2.a El nifio reconoce y expresa una serie
de emociones.

PK4.1.B.2.a El nifio empieza a entender la conexién
entre emociones y comportamientos.
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Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e expresar sentimientos o responder con un comportamiento adecuado (por ejemplo, el nifio no le
devuelve el juguete a un amigo, sino que le dice: “iMe siento triste cuando me quitas mi juguete!”).

e verbalizar la comprensidn de que todos los sentimientos son aceptables, aunque algunos
comportamientos no lo son.

e identificar comportamientos adecuados e inadecuados ante sentimientos comunes.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.B.2.b El nifio esta familiarizado con palabras PK4.1.B.2.b El nifo utiliza la comunicacion verbal y no
basicas sobre sentimientos (por ejemplo, feliz, triste, |verbal para comunicar emociones y sentimientos
enfadado, asustado...). basicos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e demostrar familiaridad con una variedad de palabras sobre sentimientos (por ejemplo, feliz, triste,
enfadado, asustado, orgulloso, preocupado, emocionado...).

e etiquetar los propios sentimientos cuando se le pide.
e identificar los sentimientos de los personajes de cuentos o peliculas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.B.2.c El nifio maneja la intensidad de sus PK4.1.B.2.c El nifio es capaz de manejar la intensidad de
emociones con la ayuda de un adulto. sus emociones de forma mds coherente, aunque a veces

necesite la orientaciéon de un adulto.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e utilizar estrategias adecuadas para disminuir el nivel de angustia (por ejemplo, pide ayuda cuando se
siente frustrado con una tarea o busca consuelo en el maestro cuando se siente triste).

e responder de manera positiva a las orientaciones de los adultos para utilizar estrategias
tranquilizadoras (por ejemplo, sugerencias para separarse de situaciones frustrantes o respirar
hondo).

e mostrar placer al participar en actividades que estimulen distintos tipos de emociones (por ejemplo,
juegos del patio de recreo o actividades musicales que requieran alternar ruidoso/silencioso,
rapido/lento).
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3. Control de la atencion

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.B.3.a El nifio centra su atencion en una tarea |PK4.1.B.3.a El nifilo mantiene la atencidn en tareas
a la vez, pero puede que no permanezca en ella elegidas personalmente o rutinarias (dirigidas por
hasta terminarla. el maestro) hasta finalizarlas.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e seleccionar y finalizar una actividad antes de pasar a otra nueva.
e creary llevar a cabo una secuencia de planes de juego escénico con un compafiero.
e seguir una rutina diaria conocida hasta terminar la tarea.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.B.3.b El nifio permanece concentrado en PK4.1.B.3.b El nifio permanece concentrado en
actividades grupales atractivas dirigidas por el actividades grupales atractivas dirigidas por el
maestro durante 10 a 15 minutos seguidos. maestro durante un maximo de 20 minutos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e aumentar el vigor respecto a la capacidad de prestar atencion durante la hora del cuento.

e participar de manera activa sentandose atentamente (por ejemplo, contacto visual, levantando la
mano, contribuyendo al debate) durante la hora del circulo.

e participar en una actividad de grupo pequefio dirigida por el maestro a pesar de lo que pueda estar
ocurriendo en otros grupos pequefios a su alrededor.

C. Relaciones con los demas

Cuando los nifios de prekinder entran en la escuela, empiezan a entablar relaciones con los adultos y los
demas nifios de su entorno escolar. Los maestros eficaces ofrecen apoyo y ayudan a los nifios a desarrollar
relaciones significativas y gratificantes. Durante este periodo del desarrollo, los nifios suelen empezar a crear
amistades especiales con compafieros que refuerzan sus sentimientos de comodidad, alegria y confianza en
su mundo social. Estas experiencias también ayudan a desarrollar el sentido de la empatia y el cuidado de los
demas.
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Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.C.1 El niiio entabla relaciones positivas con |PK4.1.C.1 El niiio usa destrezas efectivas de
adultos y compaiieros. comunicacion verbal y no verbal para entablar
relaciones con adultos y compafieros.

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:

e saludar a los maestros y/o compafieros por la mafiana y despedirse al marcharse.

e demostrar que escucha a los adultos y/o a sus compafieros cuando se comunican (por ejemplo, mira
al interlocutor, responde a los intercambios verbales o no verbales).

e entablar conversaciones con adultos y/o compafieros sobre lo que estan haciendo (por ejemplo,
comparte cuentos y experiencias fuera de la escuela).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.C.2 El niiio asume funciones y PK4.1.C.2 El niflo asume diversas funciones y
responsabilidades como parte de la comunidad del |responsabilidades como parte de la comunidad del
salon de clases con la ayuda de un adulto. salon de clases.

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:

e aceptar facilmente y llevar a cabo tareas de “ayudante del saldn de clases” con la ayuda de un
adulto.

e recordar a su maestro que le toca apagar las luces.
e respetar el espacio de trabajo y el tiempo de los demads con los materiales compartidos.

e responsabilizarse de la limpieza de los materiales del salén de clases después de su uso (por ejemplo,
“Tenemos que guardar los autos; vamos por la caja”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.C.3 El niflo muestra interés por el juego con |PK4.1.C.3 El nifilo muestra competencia para iniciar
compaiieros, pero puede ser menos diestro para |interacciones sociales.
iniciar y unirse a un grupo.

Comportamientos infantiles
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El niflo puede hacer lo siguiente:

e participar de manera espontanea en diversas actividades, tareas y juegos grupales.

e buscar de forma activa compafieros e invitarlos adecuadamente a jugar (por ejemplo, inicia un juego
con sus compafieros en el patio de recreo).

e buscar al maestro para hacerle preguntas, cuando corresponda.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.C.4 El nifio disfruta del juego paralelo y asociativo |PK4.1.C.4 El nifio interactia cada vez mas con sus
con sus compaiieros. compaiieros durante situaciones de juego cooperativo
que comparten un plan y una meta comunes.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e demostrar la capacidad de negociar y llegar a acuerdos con los compafieros para alcanzar una meta
de cooperacion.

e seguir el ejemplo de los demas (por ejemplo, ingresa en un centro y se adapta al juego en curso de
los demas).

e generar metas conjuntas de juego vy llevarlas a cabo con al menos otro compafiero.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.C.5 El nifio busca la ayuda de un adulto cuando PK4.1.C.5 El nifio inicia estrategias de resolucion de
experimenta conflictos con otro nifio. problemas cuando experimenta conflictos con otros y
busca el apoyo de un adulto cuando sea necesario.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e seguir los pasos de la resolucidn de conflictos, con la orientacién del maestro, para resolver una
disputa con un compaidero de clase.

e pedir ayuda a un adulto o a un compafiero cuando sea necesario (por ejemplo, “Maestra, Johnny no
me hace caso; se ha llevado mi juguete y no me lo devuelve”).

e intentar resolver problemas con un compafiero de forma independiente antes de buscar la ayuda de
un adulto.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.C.6 El nifio responde con preocupacion cuando un |PK4.1.C.6 El nino demuestra empatia y se preocupa por
nifo o un adulto esta angustiado. los demas.
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Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e mostrar emociones relacionadas con la experiencia de otra persona (por ejemplo, expresa tristeza
por un personaje de un libro o muestra emocién cuando un companero cruza la linea de meta en
una carrera).

e demostrar su deseo de ayudar (por ejemplo, se ofrece voluntario para ayudar a un compaiiero de
clase a limpiar un derrame).

e demostrar consideracidn por un compafiero de clase (por ejemplo, consuela a un compafiero de
clase que esta llorando, aminora el paso para caminar con un compaiiero de clase que tiene una
lesidn, se hace amigo de un compafiero de clase que es timido).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1.C.7 El nifio interactia con sus compafieros y PK4.1.C.7 El nifio interactia con sus compaiieros y tiene
puede tener amigos preferidos. amigos preferidos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e hablar con sus amigos para planear su juego (por ejemplo, planear jugar a la ‘casa’ en el centro de
juegos escénicos/fingir y aprender).

e expresar interés por jugar con un compafiero de juegos preferido fuera de la escuela.

o elegir de forma auténoma un compafiero de trabajo o de juegos.

D. Conciencia social

Los nifios de prekinder necesitan el apoyo y la orientacion de un adulto para aprender a interactuar
socialmente con los demas. Para un nifio pequefo puede ser una dificultad percibir las emociones de los
demas o imaginar lo que otra persona pueda estar pensando o sintiendo. Los maestros pueden reforzar las
destrezas de conciencia social de los nifios facilitando las interacciones entre companeros y entre nifios y
adultos, asi como formulando preguntas que inciten a la reflexién con el apoyo de materiales educativos
enriquecedores y socialmente relevantes.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1.D.1 El nifio muestra interés por los demas y por PK4.1.D.1 El nifio demuestra que comprende que los
sus sentimientos. demas tienen perspectivas y sentimientos similares y/o
diferentes a los suyos.

Comportamientos infantiles
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El niflo puede hacer lo siguiente:

e utilizar palabras para expresar las preferencias propias y ajenas (por ejemplo, “A mi me gusta pintar
con rojo y a Mary le gusta pintar con azul”).

e utilizar palabras para expresar los sentimientos propios y ajenos (por ejemplo, “A Michael le parece
gracioso, pero a mi no”).

e formular preguntas que indican que comprende que los demads pueden tener una perspectiva
diferente (por ejemplo, “éTe gustan los gatos o los perros?” o “iTe asustaron los truenos?”).
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Il. Alfabetizacion emergente: ambito lenguaje y comunicacion

Durante los afios de prekinder, el desarrollo de las destrezas linglisticas de los nifios influye enormemente en
su capacidad para leer y escribir a medida que avanzan con éxito en la escuela. Explicar las diferencias entre
palabras y sonidos, hablar a los nifios de los objetos y sus nombres (etiquetar), utilizar un vocabulario
ampliado y modelar el lenguaje con complejidad gramatical son formas en que los maestros pueden
contribuir al desarrollo del lenguaje oral de los nifios. Ademas, la pragmatica del lenguaje oral en un entorno
académico, tal como las destrezas conversacionales y el desarrollo de la narracién y las explicaciones orales,
son una parte importante del desarrollo del lenguaje oral de todos los nifos. Si se les ofrecen oportunidades
adecuadas de interactuar con adultos receptivos en salones de clases con un lenguaje enriquecedor, las
capacidades lingliisticas de los nifios pequeiios se ampliaran rapidamente durante estos afios. El ambito
linglistico y comunicativo del aprendizaje incluye no solo las destrezas receptivas (escuchar) y expresivas
(hablar), sino también las destrezas en cuanto al vocabulario y la estructura de oraciones. El dominio de estas
destrezas reforzara la capacidad de los nifios pequeios para comprender lo que oyen y comunicar sus
propias ideas y experiencias con eficacia.

Muchos estudiantes de prekinder en Texas son alumnos multilinglies. Un alumno multilinglie es un
estudiante que estd expuesto a mas de un idioma. Un alumno multilinglie que también se identifica como
estudiante bilinglie emergente no domina el inglés hablado tanto como sus compafieros angloparlantes
nativos. A un estudiante bilinglie emergente identificado se le ofrecera la oportunidad de participar en un
programa de educacién bilinglie o de inglés como segundo idioma (ESL) aprobado por el estado.

El desarrollo de las destrezas lingisticas y comunicativas en dos idiomas es una parte importante de la
identidad Unica del nifio, independientemente de su colocacidn o participacion en el programa. Sera
importante que los maestros de prekinder establezcan de manera intencional vinculos entre el hogar y la
escuela, respeten el idioma materno de los nifios y transmitan el mensaje de que el conocimiento de un
idioma distinto del inglés es un recurso intrinsecamente valioso. Los educadores de prekinder ayudan a todos
los nifios a desarrollar el vocabulario académico y las destrezas linglisticas necesarias para la comunicacion
social basica, pero también deben ofrecer oportunidades lingisticas especificas a los alumnos multilingtes.
Las pautas de este dmbito describen los resultados lingliisticos al final del curso para los nifios de 3 y 4 afos
de edad en su idioma de ensefanza.

El dmbito Lenguaje y Comunicacién de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes destrezas:
comprension auditiva, expresidn oral (conversacion), articulacién, vocabulario y estructura de oraciones.

A. Comprension auditiva

Desde que nacen, los niflos empiezan a aprender escuchando el mundo que les rodea. A medida que
aumenta su exposicién al (a los) idioma(s), también lo hace su comprension. Los alumnos multilinglies
comprenden que estdn escuchando dos sistemas lingtisticos desde una edad muy temprana. Los nifios en
edad de prekinder son capaces de comprender (cada vez con mayor exactitud) lo que oyen en
conversaciones y en cuentos leidos en voz alta. Los niflos demuestran su comprensién a través de sus
preguntas, comentarios y acciones.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

Alfabetizacién Emergente: Lenguaje y Comunicacion




Il. Alfabetizacion Emergente:
Ambito Lenguaje y Comunicacion

PK3.1l.A.1 El nifio responde a situaciones de manera PK4.11.A.1 El nifio demuestra comprension respondiendo
que demuestra que comprende lo que se le ha adecuadamente a lo que le han comunicado los adultos
comunicado. y sus compaiieros.

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:

e utilizar gestos no verbales para mostrar una respuesta a adultos y compaiieros (por ejemplo, asentir
con la cabeza o sonreir para mostrar comprensién o acuerdo, inclinar la cabeza o fruncir el cefio para
mostrar confusién, o bien dar un pulgar arriba o abajo o para responder a preguntas).

e responder a las peticiones realizando las acciones adecuadas (por ejemplo, pasar un lapiz cuando un
amigo se lo pide).

e contribuir de manera adecuada a los debates haciendo comentarios o preguntas.

e darrespuestas verbales adecuadas a preguntas formuladas por compafieros o adultos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11.A.2 El niflo demuestra comprension al seguir PK4.11.A.2 El nifio demuestra comprension al seguir
instrucciones verbales de dos pasos. instrucciones verbales de tres pasos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e seguir instrucciones de varios pasos dadas por el maestro (por ejemplo, “Por favor, guarda tus cosas,
luego busca tu cuadrado en la alfombra y siéntate”).

e repetir instrucciones de varios pasos previamente dadas a un compafiero o a un adulto.

e participar en canciones y/o bailes que requieren la respuesta de diversos movimientos o gestos (por
ejemplo, “Marcha con los pies, luego busca a un amigo, agarrale la mano y baila con él”).

e participar con éxito en juegos tales como “Sigue al lider” o “Simén dice”.

B. Expresidn oral (conversacion)

Los nifios de prekinder son cada vez mas capaces de describir sus deseos y necesidades, mantener
conversaciones con los demas y compartir informacién tanto con sus compafieros como con los adultos. La
capacidad de entablar conversaciones implica hacer preguntas, escuchar y responder, asi como utilizar la
comunicacién verbal y no verbal. Ademas, los alumnos multilinglies son cada vez mas conscientes del
contexto lingistico. Por ejemplo, un miembro del personal con conocimientos de espafiol e inglés se entera
de que puede mantener una conversacion en espafiol con un bibliotecario bilinglie, pero utilizara el inglés
para expresar sus preferencias al maestro de arte no bilingiie.

Los nifios multilinglies pueden necesitar mas tiempo para responder porque estan aprendiendo y procesando
dos idiomas a la vez. Los alumnos multilinglies también pueden responder en una lengua y utilizar la otra
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para completar una palabra o frase dentro de una oracién. Ambos son partes normales del desarrollo
bilinglie. Hay que motivar a los alumnos multilinglies a que demuestren sus destrezas de expresion oral y
comunicacidn tanto en su idioma de origen como en inglés.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11.B.1 El nifio utiliza el lenguaje para PK4.11.B.1 El nifio utiliza el lenguaje con multiples
comunicar sus necesidades y deseos basicos. propdsitos.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e pedir ayuda a un adulto o a un compafiero cuando sea necesario.

e comunicar sentimientos, necesidades y deseos.

e participar en debates individuales o grupales durante las actividades de aprendizaje.
e compartir informacién o cuentos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11.B.2 El niflo empieza a utilizar el lenguaje, el |PK4.11.B.2 El nifio participa en conversaciones de
estilo y las indicaciones no verbales adecuadas manera apropiada, demostrando conocimiento de
durante la comunicacién con adultos y las normas conversacionales verbales y no
compaiieros conocidos. verbales.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e iniciar, participar o finalizar conversaciones de forma adecuada (por ejemplo, saluda de forma
apropiada o bien contribuye a una conversacion interactiva).

e participar en una conversacién con un compafiero o un adulto, turnandose para hablar y sin
interrumpir.

e mantener conversaciones de varios turnos con otras personas, escuchando a los demas o bien
ampliando o conectando con una idea expresada por la otra persona.

e utilizar de forma adecuada los gestos no verbales (por ejemplo, establece contacto visual con su
pareja, utiliza expresiones faciales para ilustrar emociones, se sitla a una distancia adecuada con su
pareja, utiliza gestos para comunicar necesidades basicas cuando el vocabulario es limitado).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
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PK3.11.B.3 El niiio es capaz de comunicar informacion PK4.11.B.3 El niiio proporciona informacion adecuada en
basica en entornos sociales conocidos. diversos contextos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e responder a las preguntas de los adultos de la escuela que no sean el maestro (por ejemplo, la
enfermera, la secretaria o el personal de la cafeteria).

e facilitar informacion adecuada para poner al dia a alguien nuevo en una situacién sobre lo que esta
ocurriendo en ese momento (por ejemplo, si alguien se acerca a un grupo de nifios jugando, el nifio
explicard a qué estan jugando para que la nueva persona pueda unirse).

e comunicar emociones y necesidades o deseos de forma adecuada, (por ejemplo, “Hoy me siento
triste porque...”,pide permiso para ir al bafio, invita a otros a participar en una actividad).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11.B.4 El nifio empieza a utilizar un lenguaje PK4.11.B.4 El nifio hace corresponder el lenguaje con
apropiado para diferentes situaciones. contextos sociales.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar el tratamiento adecuado al dirigirse a las personas (por ejemplo, se refiere a sus compafieros
de clase por su nombre de pila, pero utiliza el titulo de “Sra.” o “Sr.” al dirigirse al maestro o
maestra).

e adaptar la voz de manera apropiada en funcién de la actividad o la situacion (por ejemplo, se acerca
al maestro y habla en voz baja mientras sus compafieros de clase leen un libro en la biblioteca, grita
a un amigo en el patio de recreo, utiliza una voz carifiosa cuando le habla a un amigo que estd
llorando).

e adaptar el vocabulario a la situaciéon (por ejemplo, utiliza palabras académicas en el saldn de clases y
mas informales en la cafeteria).

C. Articulaciéon

Los nifios de prekinder deben aprender a vocalizar, pronunciar y discriminar sonidos y palabras dentro de los
idiomas. Aprender a percibir con exactitud la diferencia entre palabras de sonido similar contribuird al
desarrollo de las destrezas de alfabetizacién temprana de los nifios y les ayudara a prepararse para el éxito
futuro en lectura y escritura. Los nifios pequefios seguirdn adquiriendo la capacidad de reconocer nuevos
sonidos, pero es posible que pronuncien mal algunas palabras en su propia habla. La dificultad para producir
algunos sonidos del habla (por ejemplo, /I/, /r/ o /th/) es frecuente en los nifios de prekinder, pero puede
mejorar con la practica y la edad. Del mismo modo, los alumnos multilinglies pueden necesitar
oportunidades repetidas y significativas para aproximarse mas a los sonidos del idioma con el que estan
menos familiarizados.
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Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.11.C.1 El habla del nifio es comprendida por PK4.11.C.1 El habla del nifio es comprendida por
adultos y compaiieros conocidos. adultos y compafieros conocidos y desconocidos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

hablar lo suficientemente alto para que se oiga lo que se dice.

articular palabras sueltas en una oracion.

enunciar cada sonido o silaba de las palabras.

producir con claridad sonidos de pares de consonantes inglesas sonoras y atonas (por ejemplo, /b/-

/o, 14/~ 1], [2/- I/, [kI- 18] y /- [5)).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.11.C.2 El niflo empieza a imitar la entonacion |PK4.11.C.2 El nifio demuestra una comprension cada
del lenguaje mediante canciones y juegos con los |vez mayor de la entonacion del lenguaje.
dedos.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e recitar canciones y rimas infantiles con la entonacidn correcta.
e utilizar la entonacién adecuada para representar emociones.
e hacer corresponder la entonacién con la situacion (por ejemplo, hablar a un bebé o a un adulto).

D. Vocabulario

El desarrollo del vocabulario es uno de los factores predictivos mas importantes del rendimiento
posterior en lectura. Los nifios de prekinder experimentan un rapido crecimiento en su comprension de
las palabras y sus significados cuando aprenden en un entorno con lenguaje enriquecedor. La adquisicion
de vocabulario se desarrolla en gran medida exponiendo a los nifios a nuevas palabras mediante cuentos
y haciéndoles participar en interacciones significativas e intencionales con adultos que incorporan el
nuevo lenguaje a las conversaciones diarias. El desarrollo del vocabulario se produce cuando los
educadores crean un espacio en el que hay varias oportunidades para hablar de experiencias personales,
leer cuentos conocidos, cantar canciones conocidas y jugar de manera regular a juegos de palabras. El
conocimiento del vocabulario refleja las experiencias previas de los nifios y se va perfeccionando de
manera progresiva a medida que aprenden nuevas palabras y conceptos gracias a su creciente
conocimiento del mundo que les rodea.
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Los alumnos multilinglies de un programa de educacion bilinglie desarrollaran el vocabulario tanto en el
idioma del programa como en inglés mediante oportunidades de aprendizaje en cada idioma, asi como a
través de la ensefianza directa de las conexiones interlingliisticas. Ambos idiomas se respetan y valoran, y
se disminuye la barrera lingtistica entre el hogar y la escuela. Los educadores de alumnos multilingiies
fuera de los programas bilinglies deben aprovechar de manera intencional los recursos lingliisticos de las
familias como base para el aprendizaje de un segundo idioma. Pensemos en Katie, una alumna
multilinglie que habla principalmente vietnamita en casa. Durante un estudio sobre cuentos de hadas, la
maestra de Katie invita a la madre de esta a leer una parte de una versién vietnamita del cuento de
Cenicienta en vietnamita. Se validan el idioma y la cultura de Katie, y los compafieros de Katie practican el
significado basandose en conocimientos previos, imagenes, etc. La clase aprende algunas palabras clave
del vocabulario provenientes del cuento en vietnamita.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.11.D.1 El nifio comprende (destreza receptiva) y usa |PK4.11.D.1 El nifio comprende (destreza receptiva) y usa
(destreza expresiva) palabras esperadas para etiquetar |(destreza expresiva) una amplia variedad de palabras

y describir objetos comunes, personas, lugares, para etiquetar, describir y establecer conexiones entre
acciones y acontecimientos. objetos, personas, lugares, acciones y acontecimientos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e identificar de manera adecuada objetos de la vida real, libros o imagenes, incorporando de forma
natural terminologia nueva.

e utilizar las palabras recién aprendidas para describir o explicar con detalle cosas que se ven en la vida
real, en libros o en imagenes.

e utilizar palabras descriptivas al hacer preguntas o dar indicaciones a sus compafieros en situaciones
reales (por ejemplo, “éPuedes darme ese craydn marron pequeno?” o “Por favor, agarra esa taza
roja para que podamos usarla en el centro de cocina”).

e utilizar lenguaje descriptivo para comparar, contrastar y clasificar objetos, personas y acciones.

e proporcionar palabras opuestas (anténimos) o de significado similar (sinénimos) para demostrar la
comprension de palabras clave del vocabulario.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11.D.2 El nifio comprende (destreza receptiva) el PK4.11.D.2 El nifio comprende (destreza receptiva) y usa
idioma de ensefanza del salon de clases. (destreza expresiva) el idioma de enseiianza del salén
de clases.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:
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e participar en actividades que refuerzan el uso del idioma de ensefianza (por ejemplo, debates de la
hora del circulo, conversaciones de observacidn, recordar y repasar).

e responder de manera adecuada a preguntas relacionadas con la ensefianza de un drea de contenido
(por ejemplo, si un maestro pregunta “éi Cuantos lados tiene un triangulo?”, el nifio responderia
“Tres” de inmediato).

e seguir instrucciones que incluyan lenguaje de la ensefianza (por ejemplo, “Por favor, dibuja un
cuadrado rojo pequefio” u “Ordena las imagenes en dos categorias: parejas que riman y parejas que
no riman”).

e utilizar el lenguaje de la ensefianza anterior para describir algo (por ejemplo, al volver a contar un
cuento, el nifo podria utilizar la palabra “personaje” o, al describir un objeto, podria utilizar palabras
como “mas pesado” o “mas ligero”).

e incorporar términos de ensefianza en las interacciones del centro de aprendizaje (por ejemplo, en la
biblioteca, el nifio podria sefalar la portada de un libro y decirle a un amigo: “Mira, eso es una
semilla; este libro debe de ser sobre plantas”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11.D.3 El niflo muestra un aumento constante en |PK4.11.D.3 El nifio comprende (destreza receptiva) y
la comprension (destreza receptiva) y el uso utiliza (destreza expresiva) de manera coherente el
(destreza expresiva) del lenguaje aprendido en vocabulario nuevo adquirido a través de libros,
libros, conversaciones y juegos. conversaciones y juegos.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e afadir unaidea relacionada con el comentario de otro nifio (por ejemplo, un nifio dice: “Mi piedra se
fue al fondo” y entonces el otro nifio responde: “iTu roca se hundié!”).

e responder vy utilizar vocabulario temdtico al participar en juegos iniciados por nifios.

e utilizar terminologia especifica al recordar hechos de un libro leido en voz alta o al describir los
acontecimientos del cuento.

e utilizar nuevas palabras de vocabulario al formular y responder preguntas.

e incorporar vocabulario nuevo en los comentarios al aportar ideas relacionadas con el tema de
conversacion actual.

E. Oraciones y estructura

Los nifios de prekinder son cada vez mas habiles en el uso del lenguaje para expresar sus necesidades e
intereses, compartir ideas y participar en conversaciones con sus compafieros. La complejidad
gramatical de una oracién hablada se amplia cuando tienen muchas oportunidades de mantener
conversaciones enriquecedoras con otros nifios y adultos. La generalizacidn excesiva de las normas
linguisticas por parte de los nifios, que da lugar al uso de palabras inventadas (por ejemplo, decir
“pieses” en lugar de “pies”), es una parte normal de la adquisicion del lenguaje. Los alumnos
multilinglies también pueden generalizar en exceso entre idiomas (por ejemplo, decir “the dog big” en
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lugar de “the big dog” es un ejemplo de aplicaciéon de la estructura linguistica espafiola “el perro grande”
en una frase en inglés). Esta flexibilidad de uso no es una sefal de confusidn, sino una prueba del
desarrollo de un cerebro bilinglie. Otra sefial de desarrollo del bilingliismo es el uso de palabras de dos
idiomas en una misma oracién. Por ejemplo, un estudiante bilinglie secuencial que aprende espaiol en
un programa de inmersion linguistica dual puede decir en la fiesta de clase “Quiero el cookie”. Este nifio
estd empezando a utilizar el espafiol para comunicar sus pensamientos y rellena el vacio en su
conocimiento de vocabulario con una palabra conocida en inglés para dar a conocer sus preferencias.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1l.E.1 El nifio utiliza por lo general oraciones PK4.11.E.1 El nifio utiliza por lo general oraciones
sencillas de tres o cuatro palabras, normalmente en |completas de cuatro o mas palabras con una
el orden correcto. complejidad gramatical adecuada a la edad,
normalmente en el orden estandar de las palabras.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e compartir una experiencia personal utilizando oraciones mas largas y detalladas con un lenguaje
complejo (por ejemplo, sustantivos, adjetivos, verbos, preposiciones, etc.).

e participar en debates interactivos utilizando con exactitud oraciones con lenguaje complejo (por
ejemplo, sustantivos, adjetivos, verbos, preposiciones, etc.).

e responder a preguntas y afiadir ideas utilizando oraciones completas.

e hablar utilizando frases completas, con un orden estandar de las palabras al participar en actividades
del salon de clases.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.II.E.2 El nifio empieza a utilizar de manera PKA4.11.E.2 El nifio usa de manera correcta los plurales
correcta los plurales regulares y el tiempo pasado regulares e irregulares, el tiempo pasado regular, los
regular. pronombres personales y posesivos, y la
concordancia sujeto-verbo.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar de manera correcta los plurales regulares al hablar (por ejemplo, “Ahora mismo tengo una
hermana, pero cuando mi madre tenga a su bebé, tendré dos hermanas”).

e utilizar de manera correcta los plurales irregulares al hablar (por ejemplo, “Si me cepillo los dientes
todos los dias, écdmo es que aun perdi un diente?”).

e utilizar el tiempo verbal correcto al describir algo que hizo ayer o la semana pasada (por ejemplo,
dice “went” aunque un compafiero mas joven diga “goed”).

e utilizar de manera correcta los pronombres personales y posesivos al hablar (por ejemplo, utiliza
“mi” y "mio" para identificar el trabajo propio o “de él” y “de ella” para identificar el trabajo de un
compafiero).
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e utilizar la concordancia sujeto-verbo adecuada al contar un cuento (por ejemplo, “Primero, el perro
negro persigue al gato. Luego, se le une el perro marrén. Ahora, ambos perros persiguen al gato”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.II.E.3 El niilo usa estructuras de oraciones
sencillas con al menos una idea.

PK4.11.E.3 El nifio usa oraciones que combinan varias
frases o ideas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar oraciones con mas de una frase al hablar con un amigo durante los centros, las actividades
del salén de clases o la hora de juego (por ejemplo, “Vamos a la tienda a comprar leche para el bebé”
o “Como soy mayor, iré primero”).

e afadir informacion en varias frases durante la hora del circulo o debates en clase (por ejemplo, “Los
pajaros construyen nidos en los arboles y luego ponen los huevos”).

e combinar frases para mostrar una secuencia de acontecimientos al describir experiencias personales
o volver a contar un cuento (por ejemplo, “Fuimos al supermercado y luego volvimos a casa en
coche” o “Mientras esperabamos el autobus, empezé a llover”).

e formular preguntas que incluyen mas de una idea (por ejemplo, “Si tomo este libro, ivendrias a leer
conmigo?”).

e utilizar oraciones que incluyen causa y efecto (por ejemplo, “La roca era pesada, asi que se hundidé” o
“El niflo estaba triste porque perdid su juguete”).

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.II.E.4 El nifio comprende oraciones cada vez mas
largas que combinan dos ideas.

PK4.11.E.4 El nifio usa oraciones que ofrecen varios
detalles, se mantienen en el tema y comunican
claramente el significado que se pretende.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e contar un cuento con muchos detalles, que tiene sentido y se mantiene dentro del tema.
e describir una experiencia personal combinando ideas, dando varios detalles y manteniéndose
centrado en el tema (por ejemplo, “Cuando vino mi abuelo, fuimos al parque. Comimos pollo frito y

jugamos en los columpios”).

e participar en un debate grupal basandose en las ideas de sus compaferos o ampliandolas.
e utilizar oraciones complejas para aportar ideas relevantes durante experiencias de escritura

compartida y/o interactiva.
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Aprender a leer y escribir es uno de los hitos y logros mas importantes en la vida de un nifio pequefio. La
ensefianza temprana del lenguaje y alfabetizacidn es fundamental porque las investigaciones han
demostrado que las destrezas de alfabetizacion emergente sirven como factores predictivos de la
preparacion para la vida escolar de los nifios y de su capacidad posterior para aprender conocimientos
académicos. Los nifios adquieren destrezas de alfabetizacion emergente cuando participan de manera activa
en interacciones y experiencias de aprendizaje significativas y con un propédsito. Desarrollan una comprensién
de las funciones diarias del texto impreso y adquieren la motivacion para aprender a leer a través de la
exposicién diaria y la participacidn en diversas modalidades de lenguaje verbal y escrito, incluyendo libros de
no ficcion y ficcién, poemas, canciones y rimas infantiles. A los nifios también les ayuda a construir su
identidad social y cultural que se les lea e interactien con cuentos y textos impresos culturalmente
relevantes.

Incluso antes de empezar la escuela, los nifios pueden tomar conciencia de los patrones sistematicos de los
sonidos en los idiomas hablados, manipular los sonidos de las palabras, reconocer palabras o textos impresos
del entorno, aprender la relacién entre sonidos y letras, asi como establecer una comprensién basica de la
narracion y la estructura de cuentos. E/ objetivo de la ensefianza de alfabetizacion emergente en prekinder no
es ensefiar a los nifios a leer textos conceptuales o incluso palabras enteras, sino ensefarles los elementos
fundamentales que, en grados posteriores, les proporcionardn la base necesaria para convertirse en lectores y
escritores competentes. Si se les ofrecen amplias oportunidades de interactuar con libros y otras modalidades
de textos impresos, asi como una ensefianza explicita y sistematica de destrezas de alfabetizacion
emergente, los nifilos pueden aprender mucho mas sobre los propdsitos y conceptos del lenguaje escrito y
sobre las letras que pueden combinarse para formar texto impreso y sus sonidos correspondientes. Los nifios
pequefios aprenden mejor a través de experiencias que son significativas e interesantes para ellos y se
benefician de la practica guiada y la repeticién.

Los alumnos multilinglies que aprenden a leer solo en inglés utilizaran lo que ya saben y comprenden sobre
alfabetizacion en su idioma materno para establecer conexiones con las experiencias de alfabetizacion
emergente en inglés. Se debe empoderar a las familias de estos alumnos para que comprendan que seguir
exponiendo a los nifios a experiencias de alfabetizacidn en su idioma nativo no solo es importante, sino que
es una modalidad fundamental de apoyo a la alfabetizacion que ellos estdn especialmente capacitados para
facilitar. Los alumnos multilinglies de programas bilinglies que reciben ensefianza de alfabetizacién
emergente en inglés y en un idioma materno o asociado recibiran orientacion explicita para establecer
conexiones interlingliisticas en la escuela. Esta perspectiva de alfabetizaciéon bilinglie puede ser apoyada por
las familias, independientemente de los niveles de competencia linglistica en el hogar.

El dmbito Alfabetizacion Emergente: Lectura de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes
destrezas: motivacidn para leer, conciencia fonolégica, conocimiento del alfabeto, comprension de textos y
conceptos de textos impresos.

A. Motivacién para leer

Los afios de prekinder son un momento importante para aumentar la motivacion hacia la lecturay la
escritura, y pueden ser especialmente importantes para los nifios que no han tenido ni tienen acceso a los
libros. Todos los nifios se benefician enormemente de la oportunidad especifica de desarrollar la
comprension y el aprecio de los idiomas escritos a través de experiencias escolares tempranas. Los nifios de
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prekinder se benefician de actividades y entornos en el saldn de clases que se basan en sus propios origenes
familiares y experiencias personales para crear conexiones positivas con la lectura y la escritura. Estas
experiencias tempranas llegaran a definir sus expectativas e influirdn en su motivacién para esforzarse por
aprender a leer y escribir de forma independiente. Estas mismas experiencias también brindan a las familias
una primera impresion de como se reconocerd y valorara su cultura de origen dentro del sistema escolar. Por
lo tanto, es fundamental que los estudiantes de todos los origenes culturales y linglisticos se vean reflejados
a si mismos y a sus familias en los libros, las actividades y la cultura del saldn de clases en general.

Los nifios motivados por la lectura y la escritura disfrutan mirando las cubiertas y las ilustraciones de los
libros, escuchando y estableciendo conexiones personales con los cuentos que se leen en voz alta e imitando
comportamientos de lectura a través de la exploracién independiente de libros y otras modalidades de texto.
También tienen una motivacion intrinseca para preguntar sobre los textos impresos que les rodean y el deseo
de comprender cdmo funciona la escritura. Aprender a leer es un proceso gradual y continuo; sin embargo,
fomentar el entusiasmo de los nifios pequefios por los libros y el texto escrito a una edad temprana puede
influir en su disposicion a superar posibles dificultades futuras con la lectura y la escritura.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.11l.A.1 El nifio demuestra interés por las imagenes, |PKA4.lIl.A.1 El nifio participa en actividades previas a la
los textos y los cuentos leidos en voz alta. lectura relacionadas con cuentos.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e repetir o recitar las partes repetidas de historias predecibles.

e pedir a un maestro que vuelva a leer un libro favorito.

e participar en “lecturas simuladas” de libros familiares, verbalizar lo que estd sucediendo en la
historia mientras ve las imdgenes y pasa las pdaginas de un libro.

e participar en diversas experiencias de lectura, tales como la lectura en voz alta, lectura compartida,
escuchar cuentos grabados con auriculares o interactuar con libros digitales.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.A.2 El nifio cuenta un cuento mirando las PK4.111.A.2 El nifio selecciona por si mismo libros y otros
imagenes o de memoria. materiales escritos para exhibir comportamientos

previos a la lectura.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e elegir independientemente un libro, revista, folleto u otro material de lectura para leerse a si
mismo, a un compafiero o a un peluche.

e seleccionar e interactuar con un libro digital de su eleccién haciendo clic en la cubierta del libro que
elija leer o escuchar.
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e seleccionar un libro favorito para que el maestro lo lea durante la hora de lectura en voz alta.
e seleccionar el centro de lectura o la biblioteca durante el juego libre.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.A.3 El nifio observa y relaciona el significado de |PKA4.lIl.A.3 El nifio reconoce que todo texto impreso
los textos impresos del entorno. tiene un significado y sirve como medio de

comunicacion.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e reconocery “leer” texto impreso del entorno (por ejemplo, lo escrito en un recipiente de alimentos,
letreros, menus, etc.).

e preguntar el significado de textos (p. ej., carteles, graficos o materiales digitales) que se encuentran
en el salén de clases o en la escuela.

e preguntar lo que dice una nota de casa.

e sefalar las palabras mientras pretende leer o escuchar un cuento (por ejemplo, un cuento digital o
un cuento leido en voz alta).

B. Conciencia fonolégica

La conciencia fonoldgica es una destreza auditiva que implica la comprensidn de los sonidos del lenguaje
hablado; es la capacidad de detectar y manipular las estructuras sonoras a nivel de oracién, palabra, silaba y
fonema. El término general se refiere a una serie continua de destrezas que son universales en todos los
idiomas, tales como la segmentacién de oraciones, la aliteracién, la rima, la silabacidn, el inicio y rima (solo
en inglés) y la conciencia fonémica. Las investigaciones han demostrado que la conciencia fonoldgica empieza
a desarrollarse en nifios de tan solo dos afios y medio. Consulte el Apéndice A.

Por lo general, los nifios desarrollan primero la sensibilidad a las grandes unidades de sonido, como las
palabras y las silabas primero, y con el tiempo avanzan hacia la sensibilidad a los fonemas individuales, las
unidades de sonido mas pequefias. Por ejemplo, los nifios son capaces de detectar y manipular palabras en
frases antes de poder detectar o manipular silabas, y pueden detectar y manipular silabas antes de poder
detectar o manipular fonemas. Dentro de la serie continua de destrezas existen distintos niveles de
complejidad de las tareas. Para garantizar que el aprendizaje se realiza de forma adecuada, la dificultad de Ia
tarea es un factor importante en la ensefianza de la conciencia fonolégica. Por ejemplo, los maestros
deberian empezar con tareas mas sencillas, tales como la identificacién y la combinacién (por ejemplo, la
sintesis) antes de introducir tareas mas dificiles, tales como la segmentacién y la manipulacién (por ejemplo,
adicidn, supresion o sustitucidn). Sin embargo, los nifios no necesitan dominar una destreza o tarea antes de
que se les presente o practiquen otra destreza o tarea.

La conciencia fonoldgica es altamente predictiva del éxito en el inicio de la lectura y la escritura,
especificamente en relacidn con las capacidades automaticas de decodificacion y codificacidn. La conciencia
fonémica, la destreza mas avanzada de la serie continua, facilita la comprensién por parte de los nifios de los
sonidos individuales de las palabras habladas y les ayuda a relacionar los sonidos con las letras en textos

Alfabetizacion Emergente: Lectura




B2

l11. Alfabetizacion Emergente: Ambito Lectura

impresos. Por lo tanto, la conciencia fonoldgica y el conocimiento del alfabeto deben trabajar juntos, de
modo que el desarrollo de las destrezas en un area refuerce el desarrollo de la otra. Una vez que los nifios
demuestran un dominio tanto del conocimiento del alfabeto como de la conciencia fonémica, pueden
beneficiarse de la inclusidn de letras en actividades de conciencia fonémica para empezar a construir su
comprension del principio alfabético.

El dominio del lenguaje oral en el idioma nativo de los nifios favorece el desarrollo de la conciencia fonoldgica
en inglés para los alumnos de primero y segundo idioma. Los aprendices de inglés aprovechan las destrezas
de conciencia fonoldgica de su primer idioma cuando desarrollan la conciencia fonoldgica en un segundo
idioma. Los aprendices de inglés se benefician de la ensefianza explicita y sistematica de conciencia fonémica,
en concreto de la segmentacidn, la combinacién y la manipulacién.

En el caso de los alumnos multilinglies expuestos a la enseifianza de conciencia fonoldgica solo en inglés, es
importante aceptar las aproximaciones orales a los sonidos en inglés debidas al nivel de dominio del inglés o
a las dificultades de articulacién, en lugar de corregirlas en el momento. Una pronunciacién no estandar no
indica falta de comprensidn; los alumnos multilinglies se benefician mds de una ensefianza especifica que de
una correccién rapida. También es importante relacionar las actividades con el contexto, a menudo
afiadiendo una imagen. Por ejemplo, si los estudiantes estan generando palabras que empiezan por /m/, un
hablante nativo de inglés dispone de un repositorio de vocabulario del que puede nutrirse gracias a todas sus
experiencias de oralidad desde su nacimiento. Es posible que un nifio que acaba de empezar a hablar inglés
no tenga un banco mental de palabras de tamafio similar. Afiadir tarjetas con imagenes puede hacer recordar
a los nifios palabras que conocen o les permitira clasificar las tarjetas en /m/ y “otras” cuando el maestro diga

la palabra.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.l111.B.1 El niflo reconoce cuando se cambia una |PK4.111.B.1 El nifio identifica las palabras
palabra en una oracién hablada. individuales de una oracion hablada.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e identificar una palabra que cambia en una oracién (por ejemplo, si las dos frases son “La gata se
sentd” y “La rata se sentd”, el nifio reconocera que la palabra gata ha sido sustituida por rata).

e aplaudir (o realizar otro tipo de accidon como dar golpecitos, pisar fuerte, saltar o levantar un dedo)
para representar cada palabra de una oracion hablada.

e contar el nimero de palabras de una oracién.

e repetir una oracién pronunciada por el maestro y hacer avanzar un contador a medida que se
pronuncia cada palabra de la oracidn.

e cambiar una palabra utilizada en una oracién para formar una oracién nueva (por ejemplo, “Carlos
juega con sus amigos” se convierte en “Kevaeh juega con sus amigos” o “Carlos juega con sus
juguetes”).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.111.B.2 El nifio empieza a distinguir diferencias |PK4.lII.B.2 El niiio distingue diferencias entre
entre palabras de sonido similar. palabras de sonido similar.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e demonstrar, durante un juego de rimas, la diferencia entre una boca (apuntando a la boca) y una
roca (haciendo un pufio).

e sefalar laimagen adecuada cuando se le pide (por ejemplo, cuando se le muestra una imagen de
casay taza, el nifio sefiala correctamente la imagen que corresponde a la palabra pronunciada).

e discriminar entre sonidos de consonantes iniciales similares (por ejemplo, /b/ vy /p/, /g/ vy /k/, o /t/

y /d/).
Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.B.3 El nifio reconoce las palabras PKA4.111.B.3 El nifio usa dos palabras basicas
individuales de una palabra compuesta. conocidas para formar una palabra compuesta con
apoyos pictoricos o gestuales.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e combinar dos palabras para crear una nueva palabra compuesta (por ejemplo, Maestro: “Si digo las
palabras gira y sol, équé palabra compuesta puedes formar?”. Nifio: “girasol”).

e utilizar tarjetas con imagenes para crear palabras compuestas.

o formar palabras compuestas respondiendo con una segunda parte de la palabra después de que el
maestro haya facilitado la primera parte (por ejemplo, Maestro: “éQué palabra puedo afnadir a lava
para formar una palabra compuesta?”. Nifio: “platos para obtener lavaplatos” o “manos para
obtener lavamanos.”).

e segmentar una palabra compuesta separando y mencionando las dos palabras mds pequefias que la
forman (por ejemplo, Maestro: “éCudles dos palabras oyes cuando digo sacapuntas?”. Nifio: “sacay
puntas.”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

Alfabetizacion Emergente: Lectura




B2

l11. Alfabetizacion Emergente: Ambito Lectura

PK3.1Il.B.4 *Los niiios de tres aios de edad no suelen |PKA4.111.B.4 El nifio manipula palabras compuestas con
desarrollar destrezas de manipulacion de palabras, |apoyo pictdrico o gestual.
por lo que no se incluye ningtin resultado*.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e separar las tarjetas con imagenes de palabras compuestas suprimiendo la primera o la segunda parte
y diciendo la palabra que queda (por ejemplo, telarafia — tela = arafia).

e crear una palabra compuesta afiadiendo una palabra a la palabra dada (por ejemplo, un maestro
puede senalar una imagen y preguntar:
“éCudl es una palabra compuesta que contiene la palabra para?”, y el nifio) responderia parasol,
paracaidas, o parabrisas).

e jugar con las palabras para crear palabras compuestas diferentes (por ejemplo, si el nifio tiene la
palabra lavamanos y sustituye la imagen de manos por platos, ahora ha creado la palabra lavaplatos).

e utilizar movimientos para representar la manipulacién de la combinacidn de palabras para formar
una palabra compuesta (por ejemplo: utiliza una mano para representar salta y la otra mano para
representar montes, aplaudiendo a la vez para formar saltamontes).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.B.5 El nifio participa en actividades de PK4.111.B.5 El nifio empieza a combinar y segmentar
silabacion oral. silabas en palabras multisilabicas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e identificar una palabra segmentada combinando las silabas (por ejemplo, el maestro dice, /ma/-/
ri/-/po/-/sa/ y el nifio dice mariposa).

e proporcionar la segunda silaba cuando el maestro muestra una imagen y dice la primera silaba de la
palabra (por ejemplo, el maestro muestra el dibujo de un cubo y dice cu; el nifio termina la palabra
diciendo bo = cubo).

e aplaudir, dar golpecitos o saltar por cada silaba de una palabra conocida (hasta tres silabas).

e identificar el nimero de silabas del nombre propio o de un compaiiero.

e clasificar tarjetas con imagenes u objetos segin el nimero de silabas de la palabra.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
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PK3.111.B.6 El nifio utiliza palabras que riman
mediante actividades ludicas, tales como
canciones, rimas infantiles y juegos con los dedos.

PK4.111.B.6 El nifio identifica palabras que riman.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e emparejar imagenes u objetos que riman.

poner el pulgar hacia arriba si dos palabras riman o el pulgar hacia abajo si no riman.
decir qué palabra no rima al escuchar una lista de tres palabras dentro de un cuento.
identificar las palabras que riman en una rima infantil, un poema o un libro.

generar palabras reales o sin sentido que riman con una palabra dada.

e escuchar dos palabras que riman y produce una tercera palabra (real o sin sentido) que rima con la

pareja.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.111.B.7 El nifio utiliza la aliteracion a través de
actividades ludicas tales como canciones y lecturas en
voz alta.

PK4.111.B.7 El nifio identifica palabras aliteradas con
apoyo pictdrico.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e emparejar imagenes u ordenar objetos en grupos segun el sonido inicial.

e identificar en canciones que riman palabras que empiezan por los mismos sonidos.

e elaborar frases absurdas cambiando los sonidos iniciales de todas las palabras para que tengan el
mismo sonido (por ejemplo, Meliz Mumpleafios ma mi en lugar de Feliz cumpleafios a ti).

e jugar ajuegos de nombres (por ejemplo, produce una palabra que empiece por el mismo sonido que
su nombre: Susana saborea, Juan juega, Leslie lee, Carlos camina).

e escuchar dos oraciones de un cuento e identificar cual de ellas contiene aliteracién.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.111.B.8 El niiio participa en actividades de
combinacidn de inicio y rima (solo en inglés).

PK4.111.B.8 El niiio identifica una palabra conocida de
una silaba que esta segmentada por inicio y rima (solo
en inglés).
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Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e identificar una palabra segmentada por inicio y rima (por ejemplo, si el maestro dice /b/+/ark/,
entonces el nifio dira bark).

e seleccionar la imagen adecuada entre varias imagenes cuando el maestro dice una palabra
segmentada entre el inicio y la rima (por ejemplo, cuando se le muestran varias imagenes y el adulto
dice /r/+/ug/, el nifio selecciona la imagen de rug [alfombra]).

e mirar una imagen de un animal y cuando el maestro dice el inicio, el nifio termina la palabra diciendo
la rima (por ejemplo, si el maestro dice /t/, el nifio dice /oad/).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.111.B.9 *Los nifios de tres aiios de edad no PK4.111.B.9 El nifilo combina y segmenta palabras de
suelen desarrollar conciencia fonémica, por lo que |una silaba por fonemas con apoyo visual o gestual.
no se incluye ningun resultado*.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e observar a un adulto decir una palabra segmentada por fonemas, tocando un punto para cada
fonema, e identificar correctamente la palabra nombrandola o sefialando una imagen u objeto
que coincida (por ejemplo, el maestro dice /p/- /a/- /t/- /o/ y el nifio sefiala un pato o dice pato).

e tirar de una ficha por cada fonema que oye cuando el maestro dice una palabra segmentada por
fonemas.

e seleccionar una imagen o un objeto y utilizar cajas de sonidos o gestos para segmentar con
exactitud la palabra por fonemas (por ejemplo, el nifio sefiala un sol y dice /s/- /o/- /1/).

C. Conocimiento del alfabeto

El conocimiento del alfabeto es un componente esencial de la alfabetizacion emergente y es un sélido factor
predictivo de éxito en el aprendizaje de la lectura y la escritura. El conocimiento del alfabeto incluye el
reconocimiento de las letras, su denominacion, la correspondencia entre letras y sonidos, y la organizacién
alfabética. A continuacidn, se identifica la distincion entre cada componente del conocimiento del alfabeto:

e reconocimiento de letras (destreza receptiva): capacidad de identificar letras cuando se le pide que
las toque o sefale*.

o denominacidn de letras (destreza expresiva): capacidad de nombrar letras con automaticidad.

e correspondencia entre letras y sonidos: conocimiento de los sonidos comunes (los sonidos que una
letra representa con mas frecuencia).

e organizacion alfabética: capacidad de decir y colocar las letras del alfabeto en orden secuencial.
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La formacidn de las letras también es un aspecto importante del conocimiento del alfabeto, ya que aprender
a escribir cada letra llama la atencidn de los nifios sobre las semejanzas y diferencias entre las formas de las
letras. Para favorecer el conocimiento de las letras por parte de los alumnos pequefios, los adultos deben
proporcionar a los nifios interacciones significativas, faciles y repetitivas con respecto a las letras y palabras
escritas en el contexto de las experiencias cotidianas y hacerles participar en actividades que les resulten
divertidas e interesantes. Estas experiencias deben integrar todos los componentes del conocimiento del
alfabeto e incluir varias oportunidades para que los nifos vean las letras en el contexto de un texto escrito.
Confiar Unicamente en la practica por memorizacion puede provocar frustracidn y actitudes negativas hacia
el aprendizaje. Saber cémo funcionan las letras en la escritura y cdmo estas letras se conectan con los
sonidos que los nifos oyen en las palabras es crucial para el éxito de los nifios en la lectura. Combinado con la
conciencia fonoldgica, el conocimiento de las letras es la clave para que los nifios comprendan el principio
alfabético. Los nifios utilizaran esta conexidn entre sonidos y letras para empezar a identificar palabras
impresas, tales como sus nombres y otras palabras conocidas.

*Aspectos importantes que hay que tener en cuenta:

e Eninglés, los estudiantes suelen identificar los nombres de las letras antes que sus sonidos. Sin
embargo, en espafiol, los nifios tienden a aprender los sonidos de las letras antes que sus nombres.
Durante las actividades de conocimiento del alfabeto espafiol, los estudiantes pueden conocer los
sonidos de las letras antes que sus nombres.

e Porlo general, los nifios reconocen antes las mayusculas que las minusculas porque las primeras se
distinguen mejor que las segundas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.C.1 El nifio muestra conocimiento de las letras  |PKA4.III.C.1 El nifio reconoce y nombra al menos 20 letras
cantando canciones del alfabeto y reconociendo (mayusculas o mindsculas).

algunas letras que encuentra con frecuencia (por
ejemplo, la primera letra del nombre o letras en textos
impresos del entorno).

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e nombrar las letras en tarjetas de presentacion, carteles, libros y letreros del salén.

e identificar letras concretas en experiencias de lectura o escritura compartidas (por ejemplo, sefiala
una letra en un libro, rodea con un circulo una letra en un cartel, etc.).

e reconocer las letras de su propio nombre (por ejemplo, “Si tu nombre empieza con , ponte de
pie” o “Si tu nombre empieza con , tocate la nariz”).

e hacer corresponder letras mayusculas y minusculas, recordando al mismo tiempo su nombre.

e participar en juegos o actividades de reconocimiento de letras (por ejemplo, bingo alfabético, arcos
alfabéticos, busqueda de letras, “Veo, veo la letra...”, etc.).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.111.C.2 El nifio identifica la letra asociada al sonido |PKA4.lII.C.2 El nifio reconoce al menos 20
de la primera letra de su nombre. correspondencias distintas entre letras y sonidos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e hacer corresponder una letra con la imagen que comienza con el sonido de la letra correspondiente.

o identificar la letra que corresponde a un sonido de letra especifico (por ejemplo: “Estoy pensando en
una letra que hace el sonido /s/. éEn qué letra estoy pensando? ¢ Puedes encontrar la letra que hace
el sonido /s/ en algln lugar del salon?”).

e sefialar la letra que corresponde al sonido que se escucha cuando se muestran de dos a cuatro letras.
o clasificar objetos o imdgenes segln los sonidos iniciales haciendo corresponder el sonido con la letra

impresa
Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.C.3 El nifio produce el sonido correcto de la PK4.111.C.3 El nifio produce al menos 20
primera letra de su nombre. correspondencias distintas entre letras y sonidos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e pronunciar el sonido correcto cuando se le muestra una letra o se le da el nombre de una letra.
e pronunciar el sonido correcto de una letra sefialdandola en un libro o en un cartel.
e producir el sonido de cada letra de su nombre al escribirla.

e pronunciar el sonido correcto cuando se le muestra una imagen de una palabra clave para una letra
especifica (por ejemplo, dice /b/ cuando se le muestra la imagen de un barco).

D. Comprension de textos

La exposicidon a muchos tipos de libros, tanto de ficcién como de no ficcion, ayuda a los nifios de prekinder a
construir su vocabulario, establecer conexiones con el texto, crear patrones y conocimientos basicos, asi
como familiarizarse con el funcionamiento de los cuentos y otros tipos de textos. Los nifios desarrollan
conceptos sobre las estructuras de los cuentos, las acciones de los personajes y el conocimiento de la
estructura de los textos informativos, lo que influye en su forma de comprender, interpretar y relacionar lo
gue ya saben con la informacion nueva.

Los alumnos multilinglies deben tener experiencias de lectura en voz alta en su idioma de origen,
independientemente de su participacidn en programas de educacidn bilinglie o de ESL. Estas experiencias son
oportunidades para aprender todo lo mencionado anteriormente sin una barrera linglistica. Los maestros de
estudiantes multilinglies deben comunicar a las familias la importancia de las experiencias de lectura en voz
alta en el idioma de origen y apoyarlas para que las lleven a cabo en casa. Los alumnos multilinglies que
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tienen experiencias con cuentos leidos en voz alta en el idioma de origen pueden verse impulsados a
establecer conexiones entre textos en distintos idiomas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.D.1 El nifio vuelve a representar un cuento PK4.111.D.1 El niiio vuelve a contar o a representar un
después de haberlo leido en voz alta. cuento con un principio, un nucleo de la accién y un

desenlace claros.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e participar en la representacién de un cuento conocido en entornos de grupos pequefios y en grupos
completos.

e volver a contar los principales acontecimientos de un cuento en secuencia.
e utilizar las imagenes de los libros para recordar lo que ocurre en el cuento.

e organizar las imagenes para representar la secuencia exacta de los acontecimientos de un cuento
leido en voz alta.

e recordar los personajes, el escenario y la idea principal de un cuento leido en voz alta.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.111.D.2 El nifio establece conexiones personales con |PK4.111.D.2 El nifio utiliza la informacién aprendida de
libros leidos en voz alta. libros describiendo, relacionando, categorizando o
comparando y contrastando.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e relacionar experiencias propias con hechos aprendidos en libros (por ejemplo, establece una
conexidn con el jardin de su casa al leer sobre los ciclos vitales de las plantas) o acontecimientos
de un cuento (por ejemplo, relaciona un viaje personal al zooldgico con el viaje del personaje al
zooldgico).

e describir cdmo hacer algo aprendido de la lectura de un libro.

e hacer referencia a la informacién aprendida de un libro al clasificar objetos (por ejemplo, al
clasificar imagenes basandose en necesidades y deseos, el nifio explica su decisién haciendo
referencia a cdmo el cuento distinguia entre necesidades y deseos).

e utilizar la informacién aprendida de un libro para hacer comparaciones sobre cosas de su mundo
(por ejemplo, después de leer un libro sobre ayudantes comunitarios, el nifio dice: “Mi mama es
veterinaria. Es como un médico, pero en vez de ayudar a la gente ayuda a los animales”).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.111.D.3 El nifio formula y contesta preguntas PKA4.l111.D.3 El nifio formula y responde preguntas
adecuadas a su edad sobre un libro. relacionadas con el texto leido en voz alta.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e formulary responder preguntas sobre los detalles y acontecimientos del cuento.
o formulary responder preguntas sobre los personajes o las acciones de un cuento.
o formular y responder preguntas sobre la informacion obtenida de un texto.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.111.D.4 El niiio intenta hacer predicciones mirando |PKA4.lIl.D.4 El nifio hace inferencias y predicciones sobre
la portada de un libro o las imagenes de un cuento. un texto.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e participar activamente mientras se le lee, prediciendo lo que puede ocurrir a continuacion en el
cuento.

e predecir lo que puede ocurrir en un libro basandose en la portada o en el titulo del libro, o bien
haciendo un recorrido de imdgenes antes de leer un cuento.

e utilizar ilustraciones para hacer inferencias sobre cdmo podria sentirse un personaje o
considerar por qué un personaje actué de determinada manera.

e debatir sobre cémo podria cambiar el cuento si tuviera personajes diferentes, un escenario
distinto o un desenlace alternativo.

e contar lo que podria ocurrir a continuacion si el cuento hubiera podido proseguir.

E. Conceptos de textos impresos

A través de experiencias cotidianas con diversos materiales impresos, los nifios pequerios se deleitan
descubriendo las conexiones entre las palabras habladas y escritas. La exposicién frecuente a textos impresos
permite a los nifios de prekinder comprender que el texto impreso tiene un significado y los motiva a
explorar para qué se utiliza y cdmo funciona. Los nifios empezaran a reconocer la distincién entre letras,
palabras, oraciones, signos de puntuacion e imagenes. También profundizardn en su comprensién del
funcionamiento de los libros, incluyendo la direccionalidad de textos impresos y el manejo adecuado de los
libros, y aprenderan a sostenerlos y cuidarlos. Estos conceptos y destrezas respecto a textos impresos
pueden ensefiarse de manera explicita, modelarse a través de experiencias de lectura compartida y
reforzarse mediante entornos de aprendizaje ricos en textos impresos. Los entornos de aprendizaje ricos en
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textos impresos incorporan etiquetas, letreros, cartas, mendus, revistas, medios digitales y libros de cuentos
en todos los aspectos de la jornada.

Los alumnos multilingilies deben estar expuestos a textos impresos tanto en su idioma de origen como en
inglés. Los estudiantes cuyo idioma de origen no sea el inglés deben recibir una ensefianza especifica que les
permita comparar de manera explicita las caracteristicas de los dos sistemas de textos impresos, en lugar de
realzar los conceptos de textos impresos de un idioma por encima del otro. Esto reforzard la transferibilidad
de muchos conceptos de textos impresos a ambos idiomas y ayudard a los niflos a comprender las
distinciones clave.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.11L.E.1 El nifio puede distinguir entre imagenes y PK4.111.E.1 El nifio puede distinguir entre elementos de
textos impresos. textos impresos, incluyendo letras, palabras e imagenes.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e sefalar el texto impreso o las imagenes de un libro cuando se le pide.
e sefalar letras concretas dentro de una palabra cuando se le pide.
e utilizar un sefialador o una cinta resaltadora para identificar una letra o palabra cuando se le

pide.
e clasificar letras, palabras e imagenes en sus categorias correspondientes.
Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.lIl.E.2 El nifio maneja los libros con destreza PKA4.lII.E.2 El nifio sostiene los libros por el lado correcto

creciente e imita la lectura con conciencia de la y demuestra comprension de la direccionalidad del

direccionalidad (por ejemplo, imita la lectura de un texto impreso (por ejemplo, sabe donde empiezay

texto a través de una pagina). termina un libro, da vuelta las paginas, seiala las
palabras de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo,
con un barrido correcto).

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e pasar correctamente las pdginas de un libro de principio a fin.

e imitar comportamientos de lectura (por ejemplo, desplazarse de arriba hacia abajo y de
izquierda a derecha; barrido de retorno, etc.) en gréficos, listas y libros grandes.

e utilizar el sefalador o el dedo para seguir el texto impreso en libros grandes o textos ampliados
mientras el maestro lee.

e modelar con exactitud la direccionalidad de izquierda a derecha al leer etiquetas por el salén
(por ejemplo, colocando un dedo o sefialador en la primera letra de una palabra y moviéndolo
por debajo de izquierda a derecha mientras la palabra es leida en voz alta por un adulto o por el
nifio).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.lI1.E.3 El nifio empieza a darse cuenta de las PKA4.lII.E.3 El nifio es capaz de identificar algunas
caracteristicas basicas del texto impreso (por ejemplo, |caracteristicas convencionales del texto impreso que
repetir palabras, espacio entre palabras, puntuacion comunican significado, tales como la puntuacion final,
frente a letras). las mayusculas y las minusculas.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e sefalar o nombrar un punto al final de una oracién.

e reconocer los distintos tipos de signos de puntuacion (por ejemplo, punto, signo de
interrogacidn, signo de exclamacién), aunque no comprenda la finalidad de cada uno de ellos.

e escribir el nombre usando mayusculas y minusculas de manera correcta (por ejemplo, mayuscula
al principio del nombre y minusculas el resto).

e reconocer que la primera letra de un nombre se escribe con mayuscula inicial.
e reconocer que la primera palabra de una oracidn se escribe con mayuscula inicial.
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Los nifios de prekinder empiezan a fijarse, imitar y explorar las muchas formas en que los adultos utilizan
la escritura para comunicarse. Las primeras experiencias de escritura pueden incluir pedir a los adultos
que escriban sus nombres, signos y letras para ellos y avanzan hasta imitar a los adultos de forma
independiente, utilizando marcas para representar sus propios pensamientos e ideas. A través de estas
primeras experiencias de escritura, los nifios pequefios desarrollan una comprension inicial de las formas,
caracteristicas y funciones del lenguaje escrito. Con el tiempo, los intentos de escritura de los nifios se
aproximan mas a la escritura convencional. En los salones de clases de prekinder, los maestros sirven de
modelos y guias, escribiendo con distintos propdsitos para y con los nifios.

IV. Alfabetizacion emergente: ambito escritura

Las destrezas de motricidad fina pueden afectar a la capacidad de los nifios para escribir de forma legible; sin
embargo, esto no debe limitar sus oportunidades de escribir con significado. El nivel de desarrollo de la
motricidad fina del nifio debe determinar las herramientas y el tamafio de las superficies que se le
proporcionan para las experiencias de escritura. Las destrezas de motricidad fina pueden desarrollarse de
manera paralela a la escritura y a través de ella a medida que los nifios avanzan en las etapas de desarrollo.

El dmbito Alfabetizacion Emergente: El ambito Escritura de las pautas de prekinder de Texas se divide en las
siguientes destrezas: motivacion para escribir, la escritura como proceso y convenciones en la escritura.
Consulte el Apéndice B.

A. Motivacidén para escribir

A medida que los nifios pequefios observan a los adultos escribir con diversos fines, desarrollan la
comprension de que el texto impreso transmite significado y se motivan a escribir dibujando o garabateando
para comunicarse. Esbozaran lineas y garabatearan “notas” en un intento de imitar los comportamientos de
escritura de los adultos y empezaran a establecer conexiones entre el texto impreso y las palabras habladas.
Con el tiempo, su capacidad de escritura avanzard y podrdn empezar a utilizar letras o secuencias de letras
para comunicarse. Es importante recordar que todos los esfuerzos por transmitir un significado en forma de
garabatos, formas parecidas a letras o secuencias de letras deben celebrarse. Los maestros desempefian un
papel importante en el desarrollo de la escritura emergente de los nifios de prekinder, animandolos a
comunicar sus pensamientos y a registrar sus ideas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1V.A.1 El nifio participa en actividades de dibujoy |PK4.IV.A.1 El nifio usa intencionalmente marcas, letras o
escritura de libre eleccion. simbolos para registrar el lenguaje y comparte
verbalmente el significado.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar formas parecidas a letras al escribir o hacer etiquetas en los centros de aprendizaje.

e intentar escribir letras para representar una palabra como pie de ilustracién bajo un dibujo y se lo
“lee” a un adulto o a un compainiero.
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e escribir un cuento o un mensaje utilizando letras, simbolos u otras marcas simuladas y se lo “lee” al
maestro.

e etiquetar imagenes para contar un cuento.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.IV.A.2 El nifio intenta dibujar y escribir con muchos |PK4.IV.A.2 El nifio dibuja y escribe de manera
fines y empieza a explorar diferentes herramientas de |independiente con muchos fines para comunicar ideas
escritura. usando una variedad de herramientas de escritura.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e dibujar e intentar escribir para compartir una experiencia personal (por ejemplo, acariciar a los
animales en el zooldgico o comer pastel en una fiesta de cumpleafios).

e dibujar y etiquetar imdgenes para contar un cuento.

e utilizar diversos utensilios de escritura y tipos de papel para crear tarjetas personalizadas que
incluyen dibujo y escritura.

o elaborar etiquetas, letreros o menus para contribuir a los centros de aprendizaje, utilizando
diferentes tipos de utensilios de escritura y papel.

e utilizar un diario o cuaderno de papel hecho a mano para registrar ideas o escribir cuentos mediante
dibujos y escritos.

B. La escritura como proceso

A medida que los nifios pequeiios empiezan a comprender que las marcas transmiten significado (lo que
piensan lo pueden decir, y lo que dicen lo pueden leer y escribir), es importante mostrar que la escritura no
es simplemente un producto. Escribir es un proceso de pensamiento que va desde la idea hasta una idea o un
escrito bien desarrollado (que el joven autor se sienta orgulloso de compartir). Los maestros que interactdan
con los niflos para componer un escrito a lo largo de una serie de dias, utilizando la escritura modelada,
compartida y/o interactiva, exponen a los nifios al proceso de preescritura/tormenta de ideas,
escritura/preparacion, revision (cémo suena el escrito), edicién (cémo luce el escrito) y
publicacidon/comparticidon de una forma comprensible. La capacidad de los nifios para participar en cada una
de las fases del proceso de escritura se desarrolla con el tiempo. Guiar a los nifios en el proceso de tomar un
escrito pasando de la “fase de pensamiento” a la “fase de comparticion” motiva a los nifios a escribir y les
ayuda a ver y comprender el poder de usar el texto impreso para transmitir el significado. Los estudiantes
multilinglies que empiezan a escribir en dos idiomas también aprenderdn qué idioma es mas adecuado
utilizar en funcién del contexto y de la audiencia.
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Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.IV.B.1 El nifio debate y aporta ideas para
borradores compuestos en actividades de escritura en
grupos pequeiios o completos con la ayuda de un
adulto.

PK4.IV.B.1 El nifio debate y aporta ideas para
borradores compuestos en actividades de escritura en
grupos pequeiios o completos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e participar en una tormenta de ideas sobre qué escribir durante una experiencia de escritura

compartida o interactiva.

e compartir el Idpiz con el maestro para afiadir imagenes, letras o palabras conocidas durante una

experiencia de escritura interactiva.

e aportar ideas pertinentes a una actividad de escritura compartida.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1V.B.2 El nifio observa y debate ideas para revisar
(afiadir, quitar o cambiar) dibujos y/o palabras escritas
en actividades de escritura en grupos pequeiios o
completos.

PK4.1V.B.2 El nifio interactia y da sugerencias para
revisiones (aifiadir, quitar o cambiar el orden) y
ediciones (convenciones) en actividades de escritura en
grupos pequefios o completos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e aportar ideas para anadir detalles a los dibujos y las palabras de un cuento.
e compartir ideas sobre cémo cambiar los detalles (por ejemplo, un personaje, el desenlace, el

escenario, etc.) de un escrito.

e hacer sugerencias para suprimir partes de un escrito que no correspondan.

e darse cuenta de que algo que se ha escrito no tiene sentido o no suena bien cuando se lee en voz
alta (por ejemplo, secuencia incorrecta, uso inadecuado de palabras, tiempo verbal inexacto, etc.).

e darse cuenta de la existencia de signos de puntuacién incorrectos o de la necesidad de utilizarlos, y
sugiere un cambio en un escrito (puede ser necesario dar algunas indicaciones).

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.IV.B.3 El niflo comparte sus escritos con los demas.

PK4.1V.B.3 El nifio comparte y celebra los escritos
individuales y de la clase.
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e leery responder preguntas sobre la propia escritura (dibujos, etiquetas y/o representaciones escritas
de palabras) con un adulto o con los compafieros.

e releer escritos elaborados en colaboracién (por ejemplo, experiencias de escritura compartida y/o
interactiva).

e presentar trabajos escritos individualmente a la clase durante el tiempo compartido.

e escuchar activamente a sus compafieros mientras comparten sus experiencias y respondera de

manera adecuada (por ejemplo, aplaude a sus companieros, dice: “Gracias por compartir”, espera su
turno, hace preguntas reflexivas sobre el trabajo de sus comparieros).

C. Convenciones en la escritura

Las destrezas de escritura basica (también conocidas como destrezas de escritura convencional) son factores
predictivos importantes de las futuras destrezas de lectura y escritura de los nifios. Del mismo modo que los
nifios aprenden a hablar hablando, aprenden los conceptos del texto impreso interactuando con este. A los
nifios les puede parecer que escribir es simplemente hablar por escrito. Sin embargo, hay normas que se
aplican a la escritura y no a la expresioén oral. Estas normas especificas que rigen la forma de plasmar los
pensamientos por escrito deben aprenderse para que los niflos sean mas habiles al transmitir sus
pensamientos y acciones. Las experiencias de escritura compartida y/o interactiva pueden ayudar a los nifios
a comprender mejor estas convenciones de la escritura.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.1V.C.1 El nifio intenta escribir algunas letras de su |PK4.IV.C.1 El niiio escribe su nombre (o apodo) usando
propio nombre (normalmente empezando por la letras legibles en la secuencia adecuada.
primera letra).

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e colocar correctamente las letras de un rompecabezas de nombres en orden y después practica la
escritura del nombre en una pizarra blanca.

e copiar o escribir el nombre utilizando materiales sensoriales (por ejemplo, en una bolsa de “gel”

espuma de afeitar o en la arena)

, con

e escribir el nombre de pila de memoria en la lista de asistencia, en las listas de espera del centro, en
los diarios y en las obras de arte.

e firmar con el nombre en cartas o tarjetas (por ejemplo, una nota de agradecimiento a un visitante o
una tarjeta de cumpleafios a un amigo).
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Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1V.C.2 El nifo utiliza dibujos, garabatos y letras
simuladas para comunicar ideas.

PK4.1V.C.2 El nifio pasa de utilizar garabatos y letras
simuladas a formar letras y secuencias de letras como
forma de comunicarse.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e escribir espontdneamente letras conocidas para representar palabras al redactar un mensaje.

e afadir etiquetas a los dibujos utilizando una o dos letras o secuencias de letras para representar

palabras.

e escribir regularmente en diarios o libros en blanco utilizando dibujos, secuencias de letras o letras

para representar palabras.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1V.C.3 El nifio empieza a escribir utilizando formas
parecidas a letras.

PK4.1V.C.3 El nifio comienza a escribir palabras
conocidas usando correspondencias entre letras y
sonidos, usando a menudo letras asociadas con sonidos
iniciales y/o finales para escribir palabras.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e utilizar formas parecidas a letras y letras reales para representar su nombre.

e utilizar la ortografia aproximada para escribir silabas y palabras sencillas aplicando el conocimiento
de la correspondencia entre letras y sonidos, aunque a veces omite los sonidos medios.

e intentar escribir palabras complejas utilizando letras para representar los sonidos escuchados (por
ejemplo, escribe csa y dice: “He escrito las palabra casa”).

e utilizar muros de letras o etiquetas del saldn para escribir correctamente palabras conocidas.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.1V.C.4 El nifio empieza a mostrar comprension de
la direccionalidad (por ejemplo, intenta escribir de
arriba hacia abajo, de izquierda a derecha), aunque
todavia puede empezar en lugares aleatorios de una
pagina.

PK4.1V.C.4 El nifio usa la direccionalidad apropiada al
escribir (por ejemplo, de arriba hacia abajo, de izquierda
a derecha).
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e escribir una lista que comienza en la parte superior de la pagina y se desplaza hacia abajo segun
corresponda.

e escribir empezando por el lado izquierdo del papel y avanza hacia la derecha.
e escribir mas o menos en linea horizontal.

e escribir con el barrido correcto para empezar una segunda linea de texto (por ejemplo, empezando
por debajo de la primera linea en sentido de izquierda a derecha).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.IV.C.5 *No hay suficiente investigacion para PK4.1V.C.5 El nifio empieza a experimentar con los
apoyar la inclusion de un resultado de PK3*. signos de puntuacion al escribir.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e escribir y pone signos de puntuacion al final de todo el texto.
e escribir y pone signos de puntuacién después de cada palabra o en lugares esporadicos.

e afadir correctamente los signos de puntuacién que faltan en la escritura interactiva e independiente,
con la ayuda del maestro
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V. Ambito matematicas

La comprensidn matemadtica de los nifios de prekinder se basa en experiencias informales adquiridas a una
edad muy temprana. Por ejemplo, los niflos pequefios saben de inmediato si alguien recibe mas galletas que
ellos simplemente mirando la cantidad de galletas que se les da. Los maestros pueden basarse en estas
experiencias matematicas basicas e informales mediante lo siguiente:
1.) planificar un entorno enriquecedor donde practicar conceptos matematicos,
2.) ofrecer experiencias de aprendizaje secuenciales que brinden a los nifios la oportunidad de aprender
conceptos y destrezas matematicas, y
3.) aprovechar las oportunidades en el salén de clases en las que el razonamiento matematico tenga
sentido para el nifio.
El entorno del saldn de clases puede apoyar eficazmente las competencias matematicas. Estas competencias
requieren el uso de una representacién informal de conceptos matematicos. Los simbolos abstractos, por
muy cuidadosamente disefiados o simplificados que sean, no pueden involucrar los sentidos del nifio como lo
hacen los materiales reales. Los materiales reales pueden manipularse para demostrar concretamente el
concepto matemadtico y el nifio puede experimentarlo de manera visual. Las representaciones concretas,
tales como contadores, marcas de recuento, dedos u otros objetos, ayudan a los nifios a crear conexiones
con los conceptos matematicos. Ademas, los objetos concretos brindan a los alumnos multilingiies la
oportunidad de demostrar sus conocimientos matematicos, incluso si no disponen aun del lenguaje para
expresarlos. A medida que los nifios se familiaricen con la representacidn concreta, empezaran a utilizar
representaciones pictdricas que los prepararan para las representaciones abstractas.
e Representacion concreta: el nifio cuenta hasta cinco para unir un conjunto de dos objetos y un
conjunto de tres objetos.
e Representacion pictdrica: el nifio utiliza un boceto para representar la unién de un conjunto de dos
objetos y un conjunto de tres objetos.
e Representacion abstracta: el nifio utiliza simbolos matematicos para representar la unién de dos
conjuntos (por ejemplo, 2 + 3 =5).
Aunque los conceptos y destrezas matematicas pueden aprenderse a través de las propias experiencias, la
ensefianza dirigida por el maestro y centrada en la progresién de destrezas y conceptos es una forma eficaz
de introducir y/o ampliar el sentido matematico de cada nifio. Todos los conceptos matematicos deben
ensefarse desde la progresion de lo facil de entender a lo mas dificil. Los maestros deben ser especialmente
sensibles a lo que se sabe sobre las destrezas del desarrollo de cada alumno para satisfacer sus necesidades
de la manera mas eficaz.

La ensefianza temprana de las matematicas no se limita a un periodo o momento especifico de la jornada en
el salon de clases de prekinder. Por el contrario: es una parte natural de cualquier entorno de aprendizaje de
prekinder de calidad y puede incorporarse a lo largo de la jornada. Por ejemplo, mientras los nifios
construyen con bloques, su maestro puede introducir conceptos tales como mds alto, mas bajo, delante, al
lado, mas grande y mas pequeiio. Los nifios necesitan repetidas oportunidades para escuchar, debatir y
practicar destrezas y conceptos matematicos. Estos momentos de ensefianza informales deben utilizarse
para reforzar y ampliar el vocabulario matematico basico de cada estudiante.

El dmbito Matematicas de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes destrezas: sentido
numeérico, unidn y separacion, geometria y sentido espacial, medicidn, y clasificacién y patrones.
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V. Ambito Matematicas

A. Sentido numérico

El sentido numérico es un término amplio que se refiere a un conjunto de destrezas previas necesarias para
realizar operaciones matemadticas basicas; es la comprensién profunda de cdmo funcionan los nimeros. El
sentido numérico incluye el conteo, el reconocimiento de los niUmeros, la comprension de cantidades, la
composicion y descomposicion de los nimeros y las comparaciones numéricas. Es uno de los indicadores mas
sélidos del rendimiento general en matematicas.

Los nifios de prekinder aprenden sentido numérico a través del juego y la exploracién continua en su entorno
natural. Los maestros de prekinder pueden organizar experiencias para los nifios creando intencionalmente
un entorno que las promueva. Los nifios de prekinder han aprendido de forma innata muchas cosas sobre
conteo y los nimeros gracias al entorno en el que viven. Cantan canciones y escuchan rimas que contienen
numeros y pueden levantar el nimero correcto de dedos para indicar su edad. Para reforzar su capacidad de
contar comprendiendo la cantidad, el saldn de clases debe estar lleno de oportunidades para practicar la
secuencia de conteo. Contar es fundamental para el desarrollo posterior de los conceptos matematicos. Para
desarrollar una sélida comprension de las cantidades y, con el tiempo, de cémo manipularlas (tal como sumar
y restar), los nifios necesitan abundantes experiencias de conteo. Los nifios de prekinder también empiezan a
aprender las cantidades. Entenderan que las cantidades, tangibles o tedricas, son contables. También
aprenderan que los niumeros se utilizan para representar las cantidades. Ademas de desarrollar una
comprension inicial de una cantidad de grupos pequefios de objetos, los nifios pueden comparar grupos
pequefios para decir si los grupos son iguales, si uno es mas pequefio (tiene menos o menor cantidad) o qué
grupo tiene mas. La comprension de estas comparaciones proporciona una base importante que ayuda al
nifio a comprender plenamente la relacién y correlacion entre un nimero y otro a nivel concreto.

Una base sélida en sentido numérico enseia a los nifios a ser flexibles en la resolucion de problemas. Los
nifios aprenden que los numeros tienen sentido y que, a pesar de la manipulacién, sus resultados son
constantes y razonables.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.A.1 El niiio cuenta de memoria del 1 al 10. PK4.V.A.1 El niilo cuenta de memoria del 1 al 30.

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:
e recitar poemas, juegos de dedos o canciones que utilizan palabras para contar del 1 al 10.
e recitar los numeros en orden hasta el 30

e demostrar secuencias de conteo del 1 al 30 utilizando marionetas, contadores u otros objetos
manipulables.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.A.2 El nifio cuenta hasta cinco objetos con PK4.V.A.2 El niiio cuenta hasta diez (10) objetos
correspondencia uno a uno. con correspondencia uno a uno.
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e mover, tocar y/o sefialar cada objeto mientras cuenta utilizando la correspondencia uno a uno (por

ejemplo, una cuenta por objeto).

e demostrar que comprende que cada dedo representa una cuenta (por ejemplo, dos [2] dedos
representan dos [2] cuentas y [3] tres dedos representan tres [3] cuentas).

e sefialar y contar hasta diez (10) nifios comiendo durante el refrigerio.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.V.A.3 El nifio cuenta hasta cinco (5) elementos y
demuestra la cardinalidad comunicando que el ultimo
numero indica cuantos elementos hay en el conjunto.

PK4.V.A.3 El nifio cuenta hasta diez (10) elementos y
demuestra la cardinalidad comunicando que el ultimo
numero indica cuantos elementos hay en el conjunto.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e contar autos en el centro de bloques; cuando el maestro pregunta cuantos autos hay, el nifio

responde con el nimero correcto.

e contar ocho (8) vacas de plastico y sefiala el nimero 8 en una linea numérica.

e contar el nimero de nifios en un centro y dice: “Tres de mis amigos estan aqui”.

e cuenta los dedos de una mano y dice: “Tengo cinco (5) dedos”.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

PK3.V.A.4 El nifio reconoce instantaneamente la
cantidad de hasta tres (3) objetos sin contar (valoracién
numérica rapida).

PK4.V.A.4 El nifio reconoce instantaneamente la
cantidad de hasta seis (6) objetos sin contar (valoracién
numérica rapida).

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e mirar un conjunto de uno (1) a cinco (5) objetos y decir rapidamente el niumero de objetos sin contar
(por ejemplo, mira tres [3] cubos rojos sobre la mesa y dice “Tres” sin contar).

e decir rdpidamente el nimero de puntos de una cara de una ficha de domind sin contarlos.

e mirar la pagina de un cuento y decir el nimero de puntos, animales u objetos del 1 al 6 de la pagina.
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Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.A.5 El nifio reconoce los numeros del 0 al 5. PK3.V.A.5 El nifio reconoce los niimeros del 0 al 10.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

o decir el nombre numérico de los nimeros del 0 a los 10 escritos en papel, tarjetas o fichas de juego

e sefalar los nimeros del 0 al 10 por su nombre en el entorno cotidiano (por ejemplo, lineas
numeéricas, calendario, teléfono, reloj, baraja de cartas, etc.).

e jugar a encontrar numeros del 0 al 10 “escondidos” en el salon de clases, como el “veo-veo”.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.A.6 El nifio representa cantidades hasta 5. |PK4.V.A.6 El niiio representa cantidades hasta 10.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e dibujar puntos o mover fichas u objetos para representar la cantidad de un nimero dado del 0 al 10.
e saltar, aplaudir o golpear el nUmero de veces indicado por un niimero escrito del 0 al 10.

e hacer corresponder una tarjeta numérica con un conjunto de objetos o una tarjeta que represente la
cantidad con puntos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.A.7 *No hay suficiente investigacion para |PK4.V.A.7 El nifio empieza a entender que los
apoyar la inclusién de un resultado de PK3*. numeros del 0 al 10 se pueden componer y

descomponer de diversas maneras para
representar una cantidad.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e deslizar cuentas en una pulsera o dbaco para representar codmo el nUmero 5 puede representarse
mediante4y1,3y2o0bien5y0.

e mostrar el nimero 6 con cinco dedos en una mano y un dedo en la otra.
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e dejar caer un pufiado de seis pompones sobre un mantel individual e informar el nUmero de
agrupaciones (por ejemplo, 2 y 4) y del nimero total de pompones (6).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.A.8 El nifo compara conjuntos de objetos de PK4.V.A.8 El nino compara conjuntos de objetos hasta
hasta 5 utilizando lenguaje comparativo (por ejemplo: |10 usando lenguaje comparativo (por ejemplo: mayor o
mas que, menos que, el mismo nimero de). mas que, menor 0 menos que, igual a o el mismo
numero de).

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e crear conjuntos de objetos con las mismas cantidades.
e identificar qué conjunto de objetos de un par es mayor que el otro.
e explicar por qué un conjunto de siete (7) crayones es menor que un conjunto de diez (10) crayones.

B. Uniény separacion

Esta destreza matematica desarrolla el concepto de mas, menos e igual. Los nifios hacen comparaciones. La
comprension de estas comparaciones proporciona una base importante que ayuda al nifio a comprender
plenamente la relacién y correlacion entre un nimero y otro a nivel concreto. Es especialmente importante
que los nifios pequefios tengan varias oportunidades durante la jornada escolar de manipular objetos para
interiorizar este concepto matematico.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.B.1 El nifio usa objetos para demostrar que PK4.V.B.1 El nifio usa objetos, modelos pictéricos y/o un
agregar uno o mas objetos a un conjunto aumentara el |problema verbal de palabras para representar la suma
numero de objetos en el conjunto. de hasta cinco (5) objetos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e crear problemas verbales de palabras (por ejemplo, cuenta un cuento) que impliquen sumar hasta 5.

e mostrar un (1) dedo, afiadir tres (3) dedos mas, y luego afiadir un (1) dedo mas para crear un
conjunto de 5.

e contar todos los objetos de conjuntos que se estan uniendo (por ejemplo, tiene un conjunto de dos
cubos y un conjunto de tres cubos; entonces, cuenta los cubos empezando por 1, seguido de 2, 3,4y
5 para contar todos los cubos).

e utilizar un tapete de cuentos y contadores para modelar lo que ocurre cuando tres (3) pajaros se
unen a dos (2) pajaros en un arbol.
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.B.2 El nifio usa objetos para demostrar que PK4.V.B.2 El nifio usa objetos, modelos pictéricos y/o un
quitar uno o mas objetos de un conjunto disminuira el |problema verbal de palabras para representar la
numero de objetos en el conjunto. sustraccion de objetos de un conjunto de 5.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e crear problemas verbales de palabras (por ejemplo, cuenta un cuento) que impliquen sustraer hasta
5.

e separar las partes de un numero (por ejemplo: empieza con cuatro [4] dedos, luego quita un [1] dedo
para mostrar que quedan tres [3], y luego quita dos [2] dedos para mostrar que queda uno [1]).

e retirar uno (1) a cinco (5) objetos de un conjunto y dice cuantos quedan.

e utilizar un tapete de cuentos y contadores para representar la eliminacién de 2 de un conjunto de 5

(por ejemplo, el maestro cuenta un cuento sobre cinco [5] galletas en un plato, y después de
comerse dos [2] galletas, el nifio se da cuenta de que solo quedaban tres [3]).

C. Geometria y sentido espacial

La base de las destrezas en geometria y sentido espacial comienza con un nifio que explora, describe y
organiza los objetos segln sus atributos y posicion o ubicacién. A través de actividades intencionales en el
saldn de clases guiadas por los maestros, los nifios observan y describen pequefos detalles de los materiales
gue ven en el entorno, utilizando términos que categorizan su forma y describen su posicion relativa en el
espacio. A continuacidn, pasan a investigar qué ocurre cuando se juntan dos formas, y pueden aplicar sus
ideas sobre la ubicacién en cuanto a la direccién y a la distancia del objeto.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.C.1 El nifilo nombra y describe formas PK4.V.C.1 El nifio nombra y describe formas
bidimensionales comunes. bidimensionales comunes y nombra al menos una forma

tridimensional sdlida.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e reconocer y describir los atributos de las formas.
e describir los objetos del entorno utilizando nombres de formas.

e sefialar las formas que crea en el area de arte y utilizar los nombres correctos para identificarlas (por
ejemplo, “Maestro, mire... hice un tridngulo” o “Maestro, mire... esta taza de crayones es un
cilindro”).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.C.2 El nifio intenta crear formas usando PK4.V.C.2 El nifio crea formas usando materiales
materiales y/u objetos manipulables. y/u objetos manipulables.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e unir formas para formar objetos del mundo real (por ejemplo, utiliza un cuadrado y un tridngulo para
formar una casa).

e colocar juntos bloques de formas para crear nuevas formas (por ejemplo, utiliza dos [2] tridngulos
para formar un cuadrado).

e hacer y nombrar una forma creada al jugar con plastilina (por ejemplo, dice: “Estoy haciendo un

circulo”).
Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.C.3 El nifio empieza a utilizar el lenguaje PK4.V.C.3 El nifio demuestra el uso de palabras de
para describir la posicidn de los objetos. posicidn.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e utilizar las palabras “cerca” y “lejos” para describir la distancia de los objetos en el patio de recreo y
en el salon de clases.

e seguir instrucciones que utilicen palabras de ubicacion (por ejemplo, coloca un peluche “encima” o
“debajo” de unasilla, se sienta “al lado” o “entre” amigos en la alfombra, se pone “delante” o
“detras” de un companiero en la fila, etc.).

e decirle a un amigo, mediante palabras de localizacién, donde encontrar un objeto (por ejemplo, dice:
“El papel esta delante de los marcadores en el centro de escritura”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.C.4 El nifio reconoce formas comunes, PK4.V.C.4 El niflo reconoce formas comunes,
independientemente de su tamaiio. independientemente de su orientacién y tamaiio.
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e demostrar que comprende que una forma es la misma en distintas orientaciones (por ejemplo,
identifica la forma correctamente mientras juega con cubos, sin importar cdmo estén orientados en
el suelo o en la mesa).

e clasificar un pequefio montdn de bloques de formas con formas similares, independientemente de
su tamafio.

e hacer corresponder formas que estan orientadas de manera diferente a otras (por ejemplo,
identifica y hace corresponder los dos tridngulos de un grupo de formas, aunque uno esté orientado
lateralmente y otro con la punta hacia abajo).

e sujetar un bloque de forma y encontrar otros de la misma forma por el salén, independientemente
de su orientacién y tamafo.

D. Medicién

Los nifios pequefios pueden reconocer diferencias en los aspectos medibles de los objetos diciendo cosas
tales como “Su taza esta menos llena que la mia” o “Mi perro es mas pesado que el tuyo porque su tamafio
es mas grande”. Las actividades del salon de clases que incluyen exploraciones del peso, la longitud y la
capacidad deben implicar a los nifios en un aprendizaje practico utilizando herramientas de medicién. Los
maestros pueden introducir y reforzar términos asociados a la medicidn, tales como mas largo, mds corto,
mas pesado y mas ligero. Las primeras destrezas de medicidn comienzan con comparaciones antes de pasar
a utilizar una unidad para medir.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.D.1 El nifio comprende que las longitudes de los |PK4.V.D.1 El nifio reconoce y compara alturas o
objetos pueden variar y compararse. longitudes de personas u objetos.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e identificar quién es mas alto al comparar la estatura de dos (2) o mas amigos.
e colocar en la mesa de dos (2) a diez (10) objetos, del mas bajo al mas alto o del mas alto al mas bajo.
e utilizar palabras de medicion que puedan describir la altura (por ejemplo, utiliza palabras como “mas

n u n o«

alto”, “mas bajo”, “mas largo” o “mas pequefio”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.D.2 El nifio empieza a reconocer la capacidad PK4.V.D.2 El niiio reconoce y compara la capacidad
basandose en cuanto espacio existe dentro de un basandose en cuanto espacio existe dentro de un
objeto. objeto.
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e comparar la cantidad de espacio que ocupan los objetos (por ejemplo, dice: “Quiero el tazén mas
grande de cereales; tiene mas”).

e demostrar comprension de la capacidad al llenar recipientes utilizando tazas medidoras (por
ejemplo, dice: “Creo que este necesitard dos tazas para llenarlo hasta arriba”).

e comparar con exactitud la capacidad de recipientes (por ejemplo, puede comparar e identificar qué
objeto contendra mas agua cuando esté lleno).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.D.3 El niflo comprende que los pesos de los |PK4.V.D.3 El nifio reconoce y compara el peso de
objetos pueden variar y compararse. objetos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar las manos para comparar el peso de objetos (por ejemplo, sostiene calabazas de distintos
tamafios y dice cudl es mas pesada o mas ligera).

e utilizar palabras de medicion que describen qué pesa mas o menos mediante términos matematicos
i

(por ejemplo, “pesado”, “ligero”, “mas pesado” o “mas ligero”).
e comparar el peso de si mismo con el de otros objetos (por ejemplo, mufiecas, animales de peluche o

bloques).
Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.V.D.4 El niflo muestra conciencia del paso del |PK4.V.D.4 El nifio utiliza el lenguaje para describir
tiempo en un dia. conceptos asociados con el paso del tiempo en un
dia.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar la programacién diaria para describir lo que sucede a continuacion durante el dia.

e hablar con sus amigos sobre lo que ocurre durante el dia (por ejemplo, se da cuenta de que la hora
del refrigerio es después del recreo o expresa su entusiasmo por una asamblea que tendra lugar
después del almuerzo).

e utilizar el lenguaje temporal para describir acontecimientos del dia (por ejemplo, “por la mafiana”,

n ou

“después del refrigerio”, “antes de irnos a casa”, etc.).
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E. Clasificacion y patrones

Los nifios pueden ordenar y clasificar objetos seguin una o varias de sus caracteristicas. Con orientacién,
aprenden a organizar un patrdn para que un atributo se repita una y otra vez de forma predecible. En su
interaccion con los adultos y los compafieros, los nifios utilizan un vocabulario matematico basico,
recogiendo palabras utilizadas para la comparacién, la posicién y la secuenciacidon. A medida que los nifios
avanzan, amplian sus destrezas de comparacion creando representaciones visuales de los objetos en forma
de graficos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.E.1 El nifio clasifica objetos iguales y diferentes. |PK4.V.E.1 El nifio clasifica objetos iguales y diferentes en
grupos y utiliza el lenguaje para describir cémo los
grupos son similares y diferentes.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e ordenar todos los autos en una caja y todos los camiones en otra distinta y describe por qué.

e organizar objetos con un atributo comun (por ejemplo, todos los animales que viven en el océano en
un montdn y todos los animales que viven en tierra firme en otro montén y explica en qué se
parecen y en qué se diferencian).

e organizar los utensilios de escritura en el centro de escritura segun los tipos y explica en qué se
parecen y en qué se diferencian.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.E.2 El niiio participa en actividades grupales de |PK4.V.E.2 El nifio recoge datos y los organiza en una
recoleccion de datos y organizacion de estos en representacion grafica.
representaciones graficas.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e coloca objetos concretos o representaciones de imagenes en un grafico en el piso (por ejemplo,
utiliza una manzana o una naranja para mostrar su fruta favorita).

e responder a la pregunta de la semana (por ejemplo, “éTienes un gato?”)y colocar una marca en el
grafico de si o no.
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e comparar datos en graficos o tablas (por ejemplo, habla sobre el grafico elaborado en clase que
muestra como van los nifios al colegio —a pie, en auto, en autobus, en furgoneta— y dice: “Mira,
Juan va a pie a la escuela. Mira que su nombre estd aqui”).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

PK3.V.E.3 El nifio reconoce y duplica patrones. PK4.V.E.3 El niiio reconoce, duplica, extiende y crea
patrones.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e identificar patrones repetitivos en su entorno.

e utilizar diferentes materiales (por ejemplo, botones, cuentas, cubos de colores) para crear collares
con patrones (por ejemplo, dos botones, dos cuentas, dos botones, dos cuentas, etc.).

e anticipar patrones repetitivos en un libro predecible y dice la siguiente linea antes de pasar la pagina.
e crear un patrén repetido utilizando bloques de diferentes colores.

e seguir afadiendo con exactitud a un patrén ya establecido.
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Los nifios pequefios suelen pensar que los acontecimientos simplemente suceden sin una causa o efecto
concretos. Para superar esta fase del desarrollo, los niflos de prekinder necesitan estar expuestos a la ciencia
basada en la indagacién, que les da la oportunidad de explorar y dar sentido a su mundo con la orientacién
de un adulto. Esto permite a los nifios sentir curiosidad por el entorno en el que viven, hacer muchas
preguntas, realizar observaciones, describir lo que experimentan utilizando sus cinco sentidos y formular
explicaciones provisionales que pueden compartir con los demds. La curiosidad de los nifios crea un deseo
natural de observar, explorar, cuestionar y comprender el mundo que les rodea.

Los conceptos cientificos para los nifios de prekinder deben ser apropiados para su desarrollo, interesantes y
atractivos, y deben poder estudiarse desde multiples perspectivas, en profundidad y a lo largo del tiempo.
Cuando los nifios tienen muchas y variadas oportunidades de explorar un concepto, llegan a la fase final de la
investigacidn cientifica con un rico conjunto de experiencias en las que basan sus reflexiones y sus teorias en
desarrollo. Aunque los nifios pueden aprender ciencias facilmente mientras observan e interacttan a diario,
es funcion del maestro proporcionar un entorno de aprendizaje que ofrezca el descubrimiento y la
exploracién a través de oportunidades practicas. Estas oportunidades son especialmente Utiles para alumnos
multilinglies, que pueden no ser capaces de explicar lo que saben o han aprendido en un segundo idioma.
Hay que motivar a los nifios a ser curiosos, hacer preguntas, trabajar en colaboracién, planificar
investigaciones, registrar sus observaciones y debatir sus hallazgos. Ademas, las ciencias proporcionan un
contexto Unico para desarrollar el vocabulario, la alfabetizacién y las destrezas y conceptos matematicos.

El dmbito Ciencias de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes competencias: ciencias
fisicas, ciencias de la vida y ciencias de la Tierra y del espacio.

A. Ciencias fisicas

Los nifios de prekinder empiezan a explorar las propiedades de los materiales, las posiciones y el movimiento
de los objetos a través de investigaciones. Estas exploraciones mediante los sentidos contindan a medida que
los nifios utilizan los atributos para clasificar y ordenar objetos, hacer observaciones y predicciones, resolver
problemas, formular preguntas y comparar. Los niflos aprenden sobre las fuentes de energia investigando y
debatiendo sobre la luz, el calor, la electricidad y el magnetismo. De este modo, se adquieren conocimientos
basicos sobre las ciencias de la vida, las ciencias fisicas, las ciencias de la Tierra y la quimica. Procesos tales
como la observacién y el registro de datos, el planteamiento de preguntas, la prediccidn, la investigacién y la
extraccion de conclusiones pueden proporcionar experiencias de apoyo a la alfabetizacion, las matematicas y

las ciencias.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este dmbito de PK4.VI.A.1 El nifo observa, investiga, describe y debate
aprendizaje. sobre las caracteristicas de objetos comunes.
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e explorar utilizando sus sentidos y emplear el lenguaje sensorial para describir las caracteristicas de
objetos y materiales naturales y artificiales (por ejemplo, madera, algodén, piel, piedra, cuero,
pldstico, papel, papel aluminio, ingredientes para cocinar, plumas, esponjas).

e ordenar, agrupar o clasificar objetos de forma coherente basandose en una o mds caracteristicas
(por ejemplo, duro/blando o pesado/ligero; materiales que son de madera, plastico o roca).

e investigar y predecir lo que haran objetos comunes en respuesta a una accion (por ejemplo, si los
materiales se hundiran o flotaran, o se derretirdn o congelaran).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.A.2 El nifio observa, investiga, describe y debate
aprendizaje. sobre la posicién y el movimiento de los objetos.

Comportamientos infantiles

e observar, medir, describir y demostrar las numerosas formas en que pueden moverse los objetos
(por ejemplo, en linea recta, en zigzag, en circulos, rapido, lento).

e utilizar lenguaje posicional para informar a los demas de la ubicacidn, disposicidn y/o postura de un
objeto (por ejemplo, los libros estan debajo de la mesa, mi carpeta esta dentro de mi bolso, tu estds
delante de mi en la alfombra, el auto esta al lado de la pista, la pelota estd cerca de la cancha, etc.).

e investigar, predecir y enunciar conclusiones sobre cdmo se mueve un objeto en diversas condiciones

n o«

(por ejemplo, “El auto no rodara sobre la alfombra”, “Estas ruedas son mas grandes; ird mas

rapido”).
Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.A.3 El nifio utiliza herramientas cientificas
aprendizaje. sencillas para aprender sobre los objetos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e conocer la funcidn de herramientas especificas (por ejemplo, un termémetro mide la temperatura).
e explorar objetos utilizando adecuadamente imanes, balanzas, goteros, vasos/jarras, etc.).

e utilizar una lupa para observar, describir y debatir las caracteristicas de un objeto comun (por
ejemplo, textura, color, forma, etc.).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.A.4 El nifio observa, investiga, describe y debate
aprendizaje. sobre las fuentes de energia, incluyendo la luz, el calor y

la electricidad.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e describir fuentes comunes de energia (por ejemplo, sol, viento, agua).

e demostrar que comprende que algunos objetos o equipos deben tener una fuente de energia para
funcionar (por ejemplo, “Maestro, necesitamos una pila nueva para este juguete” o “No funciona; no
esta enchufado”).

e identificar objetos comunes en el saldn de clases o en su hogar que necesitan una fuente de energia
para funcionar.

B. Ciencias de la vida

A los niflos pequefios les interesa mucho estudiar los seres vivos, incluyendo las caracteristicas Unicas de las
plantas y los animales, los entornos en los que viven y lo que cada ser vivo necesita para desarrollarse. Los
maestros eficaces ofrecen a los nifios la oportunidad de explorar, observar e investigar diversos organismos
mediante experiencias prdcticas. A través de estas experiencias, se motiva a los nifios a utilizar el vocabulario
recién adquirido para describir y debatir sus observaciones.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.B.1 El nifio observa, investiga, describe y debate
aprendizaje. sobre las caracteristicas de los organismos.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e describir el color, el tamafio y la forma de los organismos.
e describir las necesidades de alimento, agua, aire, luz y refugio de un organismo.

e comparar las diferencias y semejanzas de animales y plantas (por ejemplo, los peces viven en el
agua, todos los péjaros tienen plumas, podemos comer algunas plantas).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.B.2 El nifio observa, describe y debate sobre
aprendizaje. los ciclos vitales de los organismos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e plantar semillas, observar, debatir y registrar el crecimiento de la planta.

e observar, registrar y debatir las fases del ciclo vital de un organismo (por ejemplo, un bebé, un perro,
una rana o una mariposa).

e observar y debatir el crecimiento humano (por ejemplo, mide el crecimiento utilizando un grafico
mural al principio y al final del afo).

e describir las diferencias entre organismos bebés y adultos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este admbito de PK4.VI.B.3 El nifio observa, investiga, describe y
aprendizaje. debate sobre la relacion de los organismos en sus
ambientes.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e describir las caracteristicas y diferencias entre organismos vivos y no vivos.

e debatir cdmo todos los organismos dependen de otros organismos (por ejemplo, los pajaros comen
semillas, las vacas comen hierba, los humanos comen verduras y carne).

e observar organismos vivos (por ejemplo, arafias, insectos, gusanos, caracoles, pajaros) en su entorno
natural y debatir y anotar sus comportamientos o rutinas.

e observar, debatir y registrar los cambios estacionales en el entorno (por ejemplo, las hojas de los
arboles cambian de color, los pajaros recogen materiales para anidar, el clima es mas calido).

C. Ciencias de la Tierra y del espacio

Los nifios pequefios sienten una curiosidad innata por la naturaleza y el mundo exterior. Cuando tienen la
oportunidad, les encanta jugar con los materiales terrestres: arena, tierra, agua y piedras. Conocen las
condiciones meteoroldgicas y se preguntan por qué cambia el clima de un dia para otro. Se fijan en las nubes
del cielo y observan que el sol se mueve por el cielo cada dia y que la luna cambia de forma. Todos estos
conceptos forman parte de las ciencias de la Tierra y del espacio. El estudio de las ciencias de la Tierra y del
espacio amplia el vocabulario de los niflos pequefios y les ayuda a descubrir su lugar en el mundo
comprendiendo cémo pueden influir en su entorno con acciones positivas.
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.C.1 El nifio observa, investiga, describe y debate
aprendizaje. sobre los materiales terrestres, sus propiedades y usos.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e observar, debatir y comparar materiales terrestres (por ejemplo, rocas, tierra, arena) utilizando
lupas, filtros, agua y herramientas de medicion.

e identificar la importancia del suelo, la luz solar, el aire, la temperatura y el agua para el crecimiento
de las plantas.

e debatir y explicar cdmo se utilizan los materiales terrestres (por ejemplo, el suelo o las rocas para
construir casas, vias o fines decorativos).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.C.2 El nifio identifica, observa, describe y debate
aprendizaje. sobre objetos en el cielo.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e observar y hablar sobre las caracteristicas de las nubes (por ejemplo, hace representaciones, tales
como pintar con los dedos las nubes del cielo, y habla sobre su forma, tamafno o color cuando
comparte su trabajo).

e hacer preguntas y/o comentarios sobre el sol, las estrellas y la luna.

e identificar y/o hacer comentarios sobre objetos que se ven habitualmente en el cielo (por ejemplo, el
sol, las nubes, la luna, las estrellas, etc.).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VI.C.3 El nifio observa y describe lo que ocurre
aprendizaje. durante los cambios en la tierra y el cielo.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

Ciencias
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observar y describir como diferentes objetos (por ejemplo, rocas, metal, agua) responden al calor del
sol en el exterior en un dia soleado o en un dia frio o nublado.

explicar lo que ocurre después de un fendmeno meteorolégico (por ejemplo, la erosion después de
una lluvia torrencial, el movimiento de las hojas después de un vendaval).

observar, registrar y predecir los cambios meteoroldgicos diarios (por ejemplo, graficos
meteoroldgicos).

observar las sombras y describir la relacion entre la sombra, el objeto y el sol.
observar y describir los cambios estacionales

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este admbito de PK4.VI.C.4 El niflo demuestra que comprende la
aprendizaje. importancia de cuidar nuestro medio ambiente y

nuestro planeta.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

Ciencias

debatir sobre practicas “verdes” (por ejemplo, conservacién del agua, aire limpio, reciclaje).

participar en proyectos de conservacion o reciclaje (por ejemplo, no utilizar tantas toallas de papel,
utilizar las dos caras de una hoja de papel).

ir a la “caceria de basura” para limpiar el patio de la escuela.




VIl. Ambito estudios sociales

Es importante que los nifios de prekinder aprendan sobre las personas, los lugares y los acontecimientos de
la sociedad, empezando por ellos mismos, su familia y su comunidad. Esto ayuda a desarrollar la
autoidentidad de los nifios y a ampliar su comprension del mundo mas alla de su experiencia directa. El salén
de clases de prekinder puede ser uno de los primeros lugares en los que los nifios experimentan una variedad
de culturas e idiomas y donde se eleva y honra la diversidad. Destrezas tales como los principios de la
economia, el conocimiento de la geografia, la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el trabajo
independiente y en equipo en el saldn de clases preparan a los nifios para participar activamente en la
sociedad local y en la sociedad en general.

Los nifios proceden de entornos culturales y linglisticos muy variados, por lo que sus conocimientos bdsicos y
su comprension del mundo pueden ser Unicos y diversos. Es importante incorporar y honrar la comunidad y
la cultura de origen de los nifos en el salén de clases de prekinder. Esto ayudara a los nifios a establecer
conexiones con algunos de los conceptos del dmbito Estudios Sociales.

El dmbito Estudios Sociales de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes areas de destrezas:
gente del pasado y del presente, economia, geografia y ciudadania.

A. Gente del pasado y del presente

Los nifios de prekinder son conscientes del tiempo y empiezan a organizar su vida en torno a este. Los nifios
pequefios aprenden a depender de acontecimientos y rutinas que ocurren en un orden regular y predecible.
Empiezan a comprender acontecimientos pasados y como estos acontecimientos se relacionan con cada uno
de sus origenes culturales, asi como con actividades presentes y futuras, demostrando pruebas de su
creciente comprensién del tiempo, el cambio, la cultura y la continuidad.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.A.1 El nifio identifica semejanzas y diferencias
aprendizaje. entre si mismo, sus compafieros y otras personas a
través de caracteristicas especificas e influencias
culturales.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e describirse a si mismo y a sus compafieros en un dibujo identificando caracteristicas distintivas (por
ejemplo, color de ojos, longitud del pelo, color o textura del pelo, etc.).

e comprender que las personas hablan idiomas diferentes.

Estudios Sociales
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e comparar las costumbres, tradiciones y cultura propias con aquellas de un personaje representado
en un cuento leido en voz alta.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.A.2 El nifo identifica similitudes y diferencias en
aprendizaje. las caracteristicas de las familias.

Comportamientos infantiles

El nifo puede hacer lo siguiente:

e hacer preguntas sobre las familias de otras personas para establecer conexiones con la propia
familia.

e hacer comparaciones entre la familia propia y la de los compafieros (por ejemplo, “Yo tengo tres
hermanas y tu tienes tres hermanas” o “Mi abuela también vive conmigo”).

e compartir detalles sobre familiares durante la hora del circulo.
e establecer conexiones con las familias de los personajes de libros o peliculas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.A.3 El nifo relaciona su vida con
aprendizaje. acontecimientos, tiempo y rutinas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e describir similitudes y diferencias entre rutinas (por ejemplo, compara la hora del cuento en la
escuela con la hora del cuento en casa).

e relacionar acontecimientos pasados con acontecimientos actuales (por ejemplo, relaciona la
actividad de ayer con lo que ocurrira hoy).

e debatir sobre acontecimientos importantes (por ejemplo, excursiones, mudanzas, simulacros de
incendio, conciertos escolares, etc.).

e relacionar los acontecimientos de la vida con las fases del desarrollo (por ejemplo, “Cuando era bebé
no podia andar, asi que mi mama tenia que llevarme al parque en cochecito. Ahora, soy mas grande,
asi que puedo ir en bicicleta”.)

B. Economia

Los nifios de prekinder aprenden a conocer el mundo a través de su comunidad. Exploran las funciones y
relaciones de consumidores y productores, y toman conciencia de que las personas producen tanto bienes
como servicios. Los nifios aprenden que su comunidad se beneficia de que sus miembros trabajen para
contribuir de muchas maneras diferentes.

Estudios Sociales
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.B.1 El nino demuestra que comprende que
aprendizaje. todas las personas necesitan alimento, vestido y
vivienda.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e preparar los alimentos, elegir la ropa de vestir e identificar la vivienda para amigos o juguetes en el
centro de juegos escénicos.

e incluir vivienda, alimento y ropa en los dibujos.
e explicar por qué son necesarios el alimento, la vivienda y el vestido.

o clasificar las cosas por necesidades y deseos e incluir el alimento, el vestido y la vivienda en la
seccién de necesidades

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.B.2 El nifio demuestra que comprende lo
aprendizaje. que significa ser consumidor.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e hablar con los demas niflos sobre experiencias de compra (por ejemplo, comprar o vender articulos
en una tienda o en una venta de garaje).

e participar en actividades utilizando dinero ficticio (por ejemplo, comprando o vendiendo articulos
que se encuentran en la tienda o restaurante del centro de juegos escénicos).

e identificar a un consumidor en un cuento leido en voz alta.
e dibujar o escribir sobre experiencias como consumidor (por ejemplo, comprar comestibles, comprar

ropa, etc.).
Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este admbito de PK4.VII.B.3 El nifio debate sobre las funciones y
aprendizaje. responsabilidades de la familia, la escuela y los
ayudantes comunitarios.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:
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e explicar por qué son importantes la familia, la escuela y los ayudantes comunitarios durante los
debates en el salon de clases.

e actuar como familia, escuela o ayudantes comunitarios durante el juego escénico.

e identificar a los ayudantes comunitarios en un cuento y describir cdmo ayudaron a los personajes del
cuento.

e dibujar o escribir sobre la familia, la escuela y los ayudantes comunitarios.

C. Geografia

La geografia se ensefia como parte de los estudios sociales porque desempefia un papel crucial en el
desarrollo de la conciencia de los nifios sobre las relaciones entre las personas y el medio ambiente. En
prekinder, la geografia se suele enfocar hacia actividades que desarrollen las destrezas geograficas, tales
como la elaboracion de mapas o bien el dibujo o descripcion de accidentes geograficos terrestres. Los nifios
de prekinder empiezan a pensar en la geografia utilizando la ubicacién y la orientacién. Los nifios utilizan la
orientacidn para localizar su posicidn relativa en el espacio y para situar su casa y su escuela en su
comunidad. Sin embargo, la disciplina de la geografia consta de dos categorias principales: la geografia fisica
y la geografia humana. Mientras que la geografia humana es el estudio de la relacidn entre los seres humanos
y su entorno natural, la geografia fisica es el estudio del entorno natural. Los nifios de prekinder también
deben explorar el exterior y experimentar el mundo natural. Se recomienda que las lecciones sobre geografia
fisica se impartan al aire libre, en el césped escolar, en el patio de recreo o en el vecindario cercano, siempre
gue sea posible.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

No hay resultados PK3 para este ambito de
aprendizaje.

PK4.VII.C.1 El nifio identifica y crea accidentes
geograficos comunes.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e nombrar accidentes geograficos comunes (por ejemplo, rios, lagos, colinas, etc.) que se encuentran

en sus alrededores.

e utilizar arcilla para modelar para crear modelos de accidentes geograficos comunes en la mesa

sensorial.

e incluir dibujos de accidentes geograficos comunes en la escenografia de sus obras de arte.

e describir de manera detallada el escenario de un cuento, sefialando las caracteristicas comunes que

hagan que el lugar sea claramente identificable.

Resultado de PK3

Resultado de PK4

No hay resultados PK3 para este admbito de
aprendizaje.

PK4.VII.C.2 El nifio explora herramientas y recursos
geograficos.
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Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

o explorar los letreros y mapas para saber adénde tienen que ir.

e elaborar mapas o letreros para mostrar como encontrar un lugar (por ejemplo, crea un mapa de su
habitacion, hogar, escuela o incluso un mapa del tesoro).

e identificar las herramientas utilizadas para localizar lugares (por ejemplo, mapa, GPS, globo
terraqueo, etc.).

D. Ciudadania

Los nifios de prekinder empiezan a comprender simbolos, rutinas y celebraciones importantes que
representan la cultura estadounidense. Empiezan a comprender lo que significa ser ciudadano de los Estados
Unidos de América y residente del estado de Texas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este dmbito de PK4.VII.D.1 El nifio identifica la bandera de Estados
aprendizaje. Unidos y la de Texas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e sefalar para identificar la bandera de Estados Unidos o la de Texas cuando se le pida.
e mirar a la bandera correcta al pronunciar el Juramento a la bandera.

e comparar la bandera de Estados Unidos y la bandera de Texas debatiendo sobre sus semejanzas y
diferencias.

e reconocer la bandera de Estados Unidos o la de Texas en un libro o durante una excursion.
e incluir un dibujo de la bandera de Estados Unidos o la de Texas en una fotografia.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.D.2 El nifio recita el Juramento a la bandera ante
aprendizaje. la bandera de los Estados Unidos y la de Texas y guarda

un momento de silencio.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e participar en las actividades diarias del Juramento a la bandera.
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e debatir sobre la finalidad del Juramento a la bandera.

e identificar los lugares y actos en los que se pronuncia el Juramento a la bandera (por ejemplo,
partidos de béisbol, asambleas, etc.).

e demostrar respeto por los companieros de clase y el pais durante el Juramento a la bandera.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VII.D.3 El nifio participa en votaciones como
aprendizaje. método para la toma de decisiones en grupo.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e participar en experiencias de votacidn relacionadas con la toma de decisiones en el salén de clases.
e compartir experiencias sobre ir a votar con familiares.
e crear situaciones de votacion en el centro de juegos escénicos.
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El arte puede ayudar a los nifios de prekinder a aprender a observar, organizar e interpretar experiencias a
través de multiples medios. Pueden beneficiarse de muchas oportunidades para expresarse creativamente a
través de la musica, el movimiento y la danza, el juego escénico y las artes visuales (por ejemplo, dibujar,
pintar, elaborar esculturas, etc.). Los resultados de este dmbito reflejan la necesidad de los nifios de
experimentar, manipular y transformar materiales. Los maestros pueden fomentarlo ofreciendo
oportunidades para que los nifos participen en el “proceso” de creacidn en lugar de centrarse en el
“producto” creado. El arte debe integrarse en todos los ambitos del aprendizaje y puede utilizarse para
apoyar muchos aspectos del desarrollo (por ejemplo, la autoexpresion, las destrezas de motricidades fina 'y
gruesa y el vocabulario).

El dmbito Bellas Artes de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes destrezas: arte, musica y
expresion escénica.

A. Arte

Los nifios de prekinder exploran una amplia variedad de materiales y hacen descubrimientos sobre el color, la
forma vy la textura a través de experiencias artisticas. Aprenden a expresar lo que saben y empiezan a
reconocer como se expresan los demas a través del arte. Empiezan a controlar los musculos de motricidad
finay a practicar la coordinacion mano-ojo. La mayoria de las experiencias artisticas deben estar libres de
modelos y muestras y centrarse en el proceso de creacion.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este dmbito de PK4.VIII.A.1 El niiio utiliza una variedad de materiales
aprendizaje. artisticos para experiencias y exploracion sensoriales.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e manipular la arcilla para modelar enrollandola, pellizcandola, apretandola, dandole golpecitos y
cortdndola.

e mezclar colores para hacer otros (por ejemplo, pintura de dedos roja y amarilla para hacer naranja).

e investigar el uso de diversos materiales para crear arte (por ejemplo, pinceles de diferentes tamafios,
esponjas, diferentes tipos de papel, crayones/marcadores/lapices de colores, etc.).

e seleccionar diversos materiales en el centro de arte para su exploracion (por ejemplo, pintar con
hisopos de algodon sobre papel o escribir con crayones/marcadores/lapices de colores).
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Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este admbito de PK4.VIII.A.2 El niiio utiliza el arte como forma de
aprendizaje. autoexpresion y representacion creativas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e describir obras de arte propias (por ejemplo, “Este soy yo montando en bici”).

e explicar los pasos para crear su obra de arte (por ejemplo, “Primero hice una bola con la arcilla y
luego...”).

e crear gradualmente dibujos y pinturas cada vez mas realistas y detallados.
e compartir sentimientos positivos sobre creaciones y experiencias artisticas personales.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VIII.A.3 El nifio demuestra interés y aprecio por el
aprendizaje. trabajo creativo de los demas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e comentar y/o hacer preguntas sobre las obras de arte de otros, incluyendo compafieros de clase e
ilustradores.

e observar las diferencias en las obras de arte influidas por diversas culturas.
e observar similitudes en las ilustraciones de libros creados por el mismo ilustrador.

B. Mdusica

Los nifios de prekinder se expresan cantando, moviéndose y tocando instrumentos sencillos. Al igual que el
arte, la musica es una forma de experimentar, aprender y comunicarse con los demas. Los nifios aprenden a
experimentar con conceptos musicales, tales como el volumen, el tempo y el sonido. Su vocabulario se
amplia. Empiezan a apreciar distintos tipos de musica.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VIII.B.1 El niiio participa en actividades musicales
aprendizaje. en el salén de clases, tales como cantar, tocar

instrumentos musicales y moverse al compas de ritmos.
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Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

cantar canciones populares durante la hora del circulo (por ejemplo, Old McDonald Had a Farm [El
viejo McDonald tenia una granja]).

participar en juegos de dedos cantando y siguiendo los movimientos de las canciones (por ejemplo,
Itsy, Bitsy, Spider [La cancion de la arafia]).

inventar y cantar canciones durante la jornada.
moverse al ritmo de melodias y patrones musicales sencillos.

explorar o jugar con instrumentos musicales (por ejemplo, maracas, platillos, palillos ritmicos,
pandereta).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VIII.B.2 El niiio responde a diferentes estilos
aprendizaje. musicales a través del movimiento y el juego.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

emplear utileria (por ejemplo, bufandas, serpentinas) para responder a la musica a través del
movimiento.

seguir el compas utilizando el cuerpo y los instrumentos musicales (por ejemplo, camina o salta al
compas).

describir estados de animo y sentimientos (por ejemplo, alegria/tristeza) asociados a distintos tipos
de musica (por ejemplo, ruidosa/silenciosa, rapida/lenta, etc.).

hablar de diferentes estilos de musica, incluyendo la musica de diferentes partes del mundo (por
ejemplo, clasica, country, dance, jazz, hip-hop, latina, rock).

C. Expresion escénica

Los nifios de prekinder participan en producciones expresivas y espontaneas a través del juego escénico

creativo

. Los niflos demuestran su interpretacién Unica de la musica, las canciones y los cuentos a través del

movimiento y las experiencias escénicas. Estas experiencias contribuyen a que los nifios sean capaces de
comunicarse mas eficazmente y de participar en juegos cooperativos con los demas.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.VIII.C.1 El nifio crea o recrea cuentos, estados de
aprendizaje. animo o experiencias a través de representaciones
escénicas.
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Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e representar un cuento leido en voz alta.

e participar en juegos escénicos con sus comparieros de clase para crear un cuento.
e hacer o emplear utileria para escenificar un cuento leido en voz alta.

e recrear acontecimientos de la vida real en el centro de juegos escénicos
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El aprendizaje de los nifios de prekinder esta directamente influido por el desarrollo de sus motricidades
gruesa y fina, asi como por su conocimiento de la seguridad y la salud personales. Los resultados del
desarrollo motriz incluidos en este dmbito describen oportunidades para que los nifios desarrollen destrezas
ritmicas, de estabilidad, locomotrices y manipulativas que, en ultima instancia, influyen en muchos aspectos
del éxito de los nifios en el desarrollo cognitivo, perceptivo y socioemocional. Los conocimientos de los nifios
sobre seguridad personal y salud influyen en el desarrollo temprano de habitos saludables, que son clave
para la salud y el bienestar general a lo largo de toda la vida.

El dmbito Desarrollo Fisico de las pautas de prekinder de Texas se divide en las siguientes destrezas:
desarrollo de la motricidad gruesa, desarrollo de la motricidad fina y seguridad y salud personales.

A. Desarrollo de la motricidad gruesa

Los nifios de prekinder exploran su espacio fisico y comprenden cémo funcionan sus cuerpos en el espacio a
través de experiencias de movimientos activos. Primero se desarrollan las destrezas motrices gruesas,
seguidas de las destrezas motrices de estabilidad (por ejemplo, girar, torcerse, equilibrarse, esquivar) y de
manipulacién (por ejemplo, lanzar, atrapar, patear, golpear). El desarrollo de la motricidad gruesa exige
reflexion y movimientos deliberados. Los nifios de cuatro afios de edad desarrollan un mayor control de los
movimientos manipulativos de motricidad gruesa que implican dar fuerza a los objetos y recibir fuerza de los

objetos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1X.A.1 El nifio domina las destrezas basicas de PK4.1X.A.1 El nifio demuestra coordinacion y equilibrio
correr, saltar, trepar y pedalear. de forma aislada.

Comportamientos infantiles

El niflo puede hacer lo siguiente:

e mantener el equilibrio mientras camina sobre una barra de equilibrio o se mantiene de pie sobre un
pie.

e saltar sobre un pie, caminar, trotar, saltar y galopar en un lugar o de un lugar a otro.

e llevar un tazén o un plato con objetos de un sitio a otro.

e coordinar el movimiento de los musculos mayores y el equipo (por ejemplo, columpiarse en un
columpio, montar en triciclo, deslizarse por un tobogan, regatear una pelota, saltar a la comba).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
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PK3.1X.A.2 El nifio participa en secuencias de PK4.1X.A.2 El niiio coordina la secuencia de movimientos
movimiento con el apoyo de un adulto. para realizar tareas.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e desplazarse dentro de un espacio con limites definidos, cambiando la configuracidn corporal para
acomodarse al espacio (por ejemplo, desplazarse a través de una carrera de obstdaculos).
e utilizar movimientos no locomotrices (axiales), tales como alcanzar, torcer, girar y agacharse.

e participar en juegos grupales que impliquen movimiento (por ejemplo, Hokey Pokey [La batalla del
calentamiento]).

B. Desarrollo de la motricidad fina

Los nifios de prekinder participan en movimientos manipulativos de motricidad fina mediante actividades de
manipulacién de objetos que hacen hincapié en el control motriz, la precision y la exactitud de los
movimientos. Recortar con tijeras, manipular plastilina y dibujar son las destrezas basicas necesarias para las
exigencias de la escritura a mano y otras destrezas motrices menores en los afios escolares posteriores. En
los centros de aprendizaje se integran actividades de motricidad fina que ayudan a fortalecer los musculos
menores de las manos como preparacién para la escritura.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
PK3.1X.B.1 El nifio experimenta con diversas tareas de |PK4.IX.B.1 El niflo muestra control en tareas que exigen
motricidad fina, pero puede carecer de fuerzay fuerza y control de los musculos menores.
control.

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:

e utilizar el control de pinza (agarra objetos pequefios entre el pulgar y el indice) para manipular
herramientas (por ejemplo, pinzas, goteros) y objetos manipulables (por ejemplo, cubos para unir)

e utilizar las manos y los dedos para manipular diversos materiales del salén de clases (por ejemplo,
moldear arcilla para modelar, poner y quitar tapas a marcadores, pintar en el caballete, rasgar

papel).
e sujetar los utensilios de dibujo y escritura de forma mas convencional (con los dedos en lugar del
puio).
Resultado de PK3 Resultado de PK4

Desarrollo Fisico
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IX. Ambito Desarrollo Fisico

PK3.IX.B.2 El nifio muestra un dominio emergente |PK4.1X.B.2 El niflo muestra un control cada vez
en tareas que exigen coordinacién ojo-mano. mayor de las tareas que exigen coordinacidn ojo-
mano.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e realizar actividades que desarrollen la coordinacidén ojo-mano (por ejemplo, armar rompecabezas,
ensartar cuentas, construir con bloques).

e realizar tareas de autoayuda (por ejemplo, abotonarse, subir cremalleras, encajar, comer con
cubiertos).

e utilizar una mano para agarrar un trozo de papel y la otra para cortarlo con las tijeras.

C. Seguridad y salud personales

Los nifios de prekinder desarrollan una comprension de las cuestiones de salud y seguridad relacionadas con
sus rutinas y actividades diarias. Los nifios aprenden a tomar decisiones saludables en materia de nutricién y
comprenden la importancia del bienestar a través del ejercicio y el descanso.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

No hay resultados PK3 para esta destreza. PK4.I1X.C.1 El nifio practica buenos habitos de seguridad
personal.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e seguir procedimientos de seguridad al utilizar herramientas y materiales comunes (por ejemplo,
pegamento, tijeras, reglas, ldpices, martillos, madera, gafas de seguridad).

e mostrar comprension de los procedimientos de seguridad contra incendios y de refugio en el lugar
(por ejemplo, detenerse, tirarse al suelo, rodar o caminar hacia una salida durante simulacros de
incendio).

e seguir las pautas de seguridad de las rutinas diarias (por ejemplo, camina por el pasillo, mira a ambos
lados antes de cruzar la calle, aplica las normas del patio de recreo, etc.).

e demostrar precauciones de seguridad al interactuar con animales (por ejemplo, sabe que no debe
acercarse a una serpiente en el patio de recreo, pide permiso antes de acariciar a un perro de
servicio del campus, etc.).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

No hay resultados PK3 para esta destreza. PK4.1X.C.2 El nifio practica buenos habitos de salud e
higiene personales.

Desarrollo Fisico




IX. Ambito Desarrollo Fisico @

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e tosery estornudar en el codo.
e lavarse las manos después de ir al bafio y antes de comer.

e reconocer la vestimenta adecuada segun el clima (por ejemplo, ponerse un abrigo cuando hace frio,
agarrar un paraguas cuando llueve, pedir protector solar cuando el dia esta soleado, etc.).

Resultado de PK3 Resultado de PK4

No hay resultados PK3 para esta destreza. PK4.1X.C.3 El nifio identifica buenos habitos de
nutricidn y ejercicio.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e identificar refrigerios saludables y debatir sobre cémo elegir alimentos nutritivos.
e participar en la preparacion de refrigerios saludables y ricos en nutrientes.
e identificar y debatir sobre sustancias y actividades que no son saludables.

e demostrar y debatir sobre la necesidad de hacer ejercicio y descansar para mantenerse saludable.

Desarrollo Fisico




X. Ambito aplicaciones tecnolégicas

La tecnologia puede mejorar enormemente las experiencias de aprendizaje de los nifios de prekinder, pero es
fundamental que los mas pequefios aprendan a utilizar adecuadamente la tecnologia y los medios
interactivos. Puede potenciar la participacién activa, practica, creativa y auténtica con los demas y con el
mundo, pero debe utilizarse con intencionalidad. La tecnologia no debe sustituir a la ensefanza presencial. El
acceso y la exposicién habituales a las computadoras y a la tecnologia relacionada, incluyendo las
aplicaciones, los programas y los sitios web que suponen un reto para el aprendizaje, pueden ofrecer a los
nifios oportunidades para ampliar su capacidad de adquirir informacidn, resolver problemas y comunicarse.
Estas tecnologias sirven como importantes herramientas de aprendizaje y se integran en todo el programa
educativo para enriquecer el aprendizaje de los contenidos y conceptos del plan de estudios. Proporcionar
acceso a una variedad de tecnologias es fundamental para el desarrollo de las destrezas que los nifios
pequefios necesitan para aprender y crecer en el siglo XXI.

El ambito Aplicaciones Tecnoldgicas de las pautas de prekinder de Texas incluye solo una destreza: tecnologia
y dispositivos.

A. Tecnologia y dispositivos

Los nifios de prekinder aprenden cémo la tecnologia puede mejorar nuestras vidas. Rodeados de tecnologia,
los nifios pueden beneficiarse de conocer e interactuar con los medios digitales y otras tecnologias
disponibles. Desarrollan técnicas para manipular y controlar diversos dispositivos, convirtiéndose en usuarios
cada vez mas seguros e independientes de medios interactivos apropiados para su desarrollo.

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.X.A.1 El nifio abre y navega por aplicaciones y
aprendizaje. programas de aprendizaje digital, cuando sea
apropiado.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e seguir indicaciones basicas orales o visuales para explorar diversos sitios web interactivos,
aplicaciones de aprendizaje y programas digitales.

e escuchar e interactuar con libros de cuentos digitales y textos informativos.

Resultado de PK3 Resultado de PK4

Tecnologia




X. Ambito Tecnologia

No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.X.A.2 El niiio utiliza y nombra una variedad de
aprendizaje. herramientas digitales que apoyan y mejoran el
aprendizaje.

Comportamientos infantiles

El nifilo puede hacer lo siguiente:

e explorar y manejar pantallas tactiles, el ratén y el teclado de computadora para acceder a
aplicaciones y sitios web educativos.

e utilizar la terminologia técnica asociada al trabajo con dispositivos digitales (por ejemplo, hacer clic,
deslizar, teclear, etc.).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.X.A.3 El nifio utiliza aplicaciones digitales de
aprendizaje. aprendizaje para contribuir a productos digitales

elaborados en clase que expresen sus propias ideas,
segun corresponda.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar herramientas digitales o aplicaciones para dibujar y escribir.

e utilizar diversas herramientas digitales con audio, video y graficos para capturar creaciones originales
y afiadirlas a un portafolio digital (por ejemplo, fotos de edificios de bloques o de obras de arte,
grabacion de un juego escénico, etc.).

e explorar la narracion digital mediante la creacion conjunta de libros digitales con la ayuda de un
adulto (por ejemplo, el nifio elige fotos o toma imagenes de dibujos para afiadirlas a un cuento y
graba la voz narrando el cuento).

Resultado de PK3 Resultado de PK4
No hay resultados PK3 para este ambito de PK4.X.A.4 El nifo utiliza la tecnologia para acceder a la
aprendizaje. informacion adecuada, con la ayuda de un adulto.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e utilizar la tecnologia para aprender nueva informacién (por ejemplo, escucha un libro o ve un video
para aprender sobre los animales, participa en una excursion virtual, utiliza funciones activadas por
vOz para obtener respuesta a una pregunta).

e interactuar con la tecnologia para practicar destrezas aprendidas recientemente (por ejemplo, en
una aplicacién o juego de aprendizaje).

Tecnologia




X. Ambito Tecnologia

Resultado de PK3

Resultado de PK4

No hay resultados PK3 para este admbito de PK4.X.A.5 El nifio practica un comportamiento
aprendizaje. seguro al utilizar herramientas y recursos digitales.

Comportamientos infantiles

El nifio puede hacer lo siguiente:

e seguir los procedimientos establecidos por el maestro al utilizar la tecnologia.

e transportar dispositivos de forma segura por el saldn (por ejemplo, utilizando las dos manos).

e cerrar la sesidén al terminar para mantener la privacidad.

e acceder solo a las aplicaciones o sitios web aprobados en un dispositivo (probablemente desde un

menu creado por adultos).

Tecnologia




CONCIENCIA FONOLOGICA: cronologia de desarrollo’

2a3 3ad 4a5b 5a6 6al/
ANOS ANOS ANOS ANOS ANOS

DI SCRIVIENACIONIAUDITIVAN - ... ce cocrerescs o, £ posile que o8 nifes o

Distingue voces (por Distingue son sigan &l orden exacto descrito en esta crenologia general.

ejemplo, distingue |a voz ejempla, rui ? |nicio y rima solo se ensefia en ensefianza del idioma inglés.
de mama de la de papd). animales o

*En espanol, la combinacion de
fonemas se ensefia para ayudar
@ los nifios a combinar silabas

Toma conciencia de gue las Cuenta el nimero de Reconoce qué palabra Manipula palabras de una oracion v individuales [dos a tres
oraciones estan formadas palabras de una cambia en una oracion. Ias sustituye por otras nuevas para fonemas) en palabras, gue
por palabras con significado. oracion. formar una oradon Nueva. luego utilizaran para
descodificar.

RIMA
Exposicion a la rima a Identifica la rima. Identifica v produce una Distingue entre rimas Finaliza rimas (pueds
través de rimas infantiles mezcla de rimas reales y sin {puede determinar que completar una oracion con
¥ juegos con los dedos. sentido. no rimaj. una palabra gue rime).

ldentifica si dos Produce una palabra Genera una lista de palabras

palabras empiezan que empieza por el que empiezan por el mismo
por el mismao mismao sonido. sonido.
sonido.

Conocimiento de las Combinacidn y Combina y segmenta Combina y segmenta
silabas mediante segmentacion de palabras palabras multisilabicas palabras multisilabicas
juegos con los dedos. COmMpuUEstas. de hasta tres silabas. de hasta cincoo silabas.

ldentifica el inicio de las Combina el inicio v la rima
palabras (letras sueltas y para formar palabras
combinaciones de consonantes).  conocidos de una silaba.

Aislamiento de fonemas Combinacion y Combinacion y
TEA iniciales. segmentacion de dos a tres segmentacion de cuatro a
& fonemas. cinco fonemas.

Tanmn Education hgancy



DESARROLLO DE LA ESCRITURA

Fase de concientizacion

TEA

Texas Education Agency

AGARRE

e Utiliza todo el pufio para agarrar
objetos.

e Empieza a explorar los
movimientos de motricidad fina
agarrando objetos, tales como el
pelo, juguetes o un biberdn, pero
carece de control real y a
menudo necesita la ayuda de un
adulto.

EJEMPLO:

Un infante
explora el
agarre
agarrando un
dedo

' , f* L o

FORMACION Y ORTOGRAFIA

e Empieza a utilizar garabatos
aleatorios: comienza en cualquier
lugar de la pagina e incluye
marcas aleatorias que no se
parecen a texto impreso ni
comunican un significado.

EJEMPLO:
Garabatos
basicos

COMPOSICION

e Empieza a comprender, a través de
interacciones con textosy
conversaciones, la conexién entre
el lenguaje hablado y el escrito (es
decir, reconoce que el lenguaje
escrito comunica ideas, cuentos y
hechos).

e Empieza a reconocer el texto
impreso del entorno.

e Utiliza diversas herramientas de
escritura para compartir mensajes.

Fase de prelectoescritura

AGARRE

e Intenta imitar a los adultos
agarrando diversas herramientas
(crayones, marcadores, hisopos de
algododn, pinzas para ropa,
pinceles, etc.) con cuatro dedos
dirigidos hacia la palma de la
mano.

EJEMPLO:
Agarre con
cuatro dedos

FORMACION Y ORTOGRAFIA

e Garabatea para imitar la escritura
adulta.

e Mejora las destrezas de motricidad
fina al desarrollar la fuerza de la
mano y los dedos, lo que se traduce
en garabatos controlados: marcas
repetidas en una pagina (por
ejemplo, circulo abierto,
diagonales, lineas rectas o curvas,
lineas onduladas escritas a lo largo
de la pagina).

EJEMPLO:

Una lista de
tareas
pendientes (y el
significado de lo
escrito)

COMPOSICION

e Utiliza dibujos sencillos para
representar cuentos escritos.

e Cree que los dibujos y garabatos
comunican un mensaje
intencionado.

e Lee sus dibujos como si hubiera
palabras en ellos.

¢ Dice al maestro o a sus compaiieros
lo que representa una imagen, lo
que puede cambiar con
explicaciones repetidas.

'\ 74
\

“| can kick a \J
)

soccer ball with @

EJEMPLO:

Yo puedo patear
un baldn de futbol
con mis pies.

my feet.”




DESARROLLO DE LA ESCRITURA EN LA PRIMERA INFANCIA

(Pagina 2 de 4)

AGARRE

e Intenta agarrar con cinco dedos,
incluidos el indice y el pulgar.

EJEMPLO:
Agarre con cinco
dedos

FORMACION Y ORTOGRAFIA

e Los garabatos empiezan a indicar
que el nifio comprende las
convenciones basicas de la
escritura: de izquierda a derecha y
de arriba hacia abajo.

e Creaformasy figuras parecidas a
letras o letras individuales para
representar palabras.

¢ Intenta escribir su nombre.

e Copia letras y palabras de texto
impreso del entorno.

EJEMPLO:

Garabatos con ' T
formas >
parecidas a

letras

/

TEA

Texas Education Agency

COMPOSICION

Utiliza dibujos en varias paginas para
representar un mensaje claro.
Incluye elementos del cuento en los
dibujos (por ejemplo, nombres de
personajes, escenario) para
representar un cuento.

Afade etiquetas con significado a las
ilustraciones, demostrando que
comprende que las palabras escritas
afaden significado y contexto.
Comparte el significado de imagenes
y etiquetas con maestros y
compafieros con coherencia.
Empieza a ser consciente de que los
mensajes (cuentos o imagenes
individuales) deben tener sentido y
revisa los dibujos y/o las etiquetas
para que asi sea.

Fase emergente

COMPOSICION

AGARRE

e Utiliza el agarre estatico con tres
dedos y el movimiento de todo el
brazo para formar las letras (le
falta control).

EJEMPLO:

Un agarre estatico
con tres dedos,
que utiliza todo el
brazo para hacer
marcas en el
papel (y limita el
control).

FORMACION Y ORTOGRAFIA

e Encadena letras al azar para

intentar crear palabras.

Incluye letras mayusculas y

minusculas de forma aleatoria.

e Continua desarrollando las
convenciones de la escritura:
escribe a lo largo de la pagina,
afade espacios para representar
cada palabra dentro de una
oracion.

\f\ ‘ J ) "“'.l

EJEMPLO:
Mi comida
“My food”

EJEMPLO:
Un cuento sobre los
sentimientos de un
estudiante

Desarrolla cuentos con un
principio y un desenlace,
representados mediante dibujos y
frases correspondientes.
Continua desarrollando la
conciencia de que los cuentos
escritos siguen una secuencia
l6gica.

Revisa dibujos y escritos para
asegurarse de que su mensaje es
claro para su publico.
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(Pégina 3 de 4) Texas Education Agency
Fase de transicion
AGARRE FORMACION Y ORTOGRAFIA COMPOSICION
Utiliza un agarre dinamico con tres e Escribe palabras utilizando el Empieza a transmitir mensajes mas a

dedos que proporciona un mayor
control, ya que el movimiento se
origina en la muneca.

conocimiento de las letras y los
sonidos (ortografia aproximativa),
que puede avanzar del siguiente

EJEMPLO: Un
agarre
dinamico con
tres dedos con
mas control en
la muneca

modo:

» Sonidos iniciales y finales
utilizados para representar una
palabra.

» Se afiaden sonidos de
consonantes mediales.

» Los sonidos mediales (vocales),
aunque sean incorrectos,
pueden representarse.

» Serepresentan todos los
sonidos, aunque estén mal
escritos.

» Escribe palabras conocidas (por
ejemplo, palabras de alta
frecuencia, palabras de vista).

e Escribe una palabra de varias formas
distintas en un mismo escrito, lo que
ilustra que la ortografia aln esta en
desarrollo (por ejemplo, like puede
escribirse como lik y liek en el mismo
cuento).

e Empieza a utilizar el espaciado para
distinguir las palabras.

e Afade signos de puntuacion
aleatorios a la escritura.

EJEMPLO:

Una muestra de
escritura que
incluya una
mezcla de
ortografia
aproximaday
palabras del muro
de palabras para
transmitir significado.

*Las palabras marcadas con un circulo
indican que el nifio comprende que cada
palabra forma una oracion. *

través del texto escrito que de las
ilustraciones.

Escribe oraciones que se
corresponden con cada uno de los
dibujos de sus cuentos.

Redacta mensajes claros con
significado y contexto para un publico
especifico.

Incluye un principio, un nucleo y un
desenlace al escribir cuentos.
Empieza a componer siguiendo el
modelo de autores conocidos.
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Fase convencional

AGARRE FORMACION Y ORTOGRAFIA COMPOSICION

e Escribe oraciones de diferente
longitud y estructura para dar
coherencia a un tema central.

e Continua desarrollando el control Comienza a escribir frases.
y el estilo personal utilizando un e Escribe oraciones completas.

agarre dinamico con tres dedos. e Utiliza mds a menudo las . .
B ., ¢ Transmite mensajes de forma
mayusculas y la puntuacidn ) .
coherente mediante texto escrito

EJEMPLO: correctas. . .

) ) frente a ilustraciones.
Un agarre e Escribe cada vez mas con . .

] ) o Utiliza la escritura para expresar
desarrollado con ortografia convencional y menos . .
, . ideas, pensamientos,

tres dedos casos de ortografia aproximativa.

comprensiones y aprendizajes
personales.

e Reconoce e imita diversos géneros
de escritura.

o Utiliza textos de referencia para
desarrollar las destrezas de
composicion y la creatividad en la
escritura.

e Escribe con distintos fines,
utilizando con exactitud diversas
caracteristicas de la escritura (por
ejemplo, empieza las cartas con
“Dear,” o “Estimado:”; comienza a
escribir cuentos de hadas con
“Habia una vez”; hace listas con
lineas numeradas o vifietas).

EJEMPLO:

Una muestra de escritura que incluye
el uso correcto de mayusculas y
puntuacion, con ortografia
convencional.
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